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ELOSZO

Kedves Nyelvtanar Kollégak!

Egy nagy lelkesedéssel és egyiittmitikodéssel osszeallitott feladatgytijteményt talalnak
az internetes feliileten. Feladatgytijteményiink célja, hogy kiprobalt, jol alkalmazhaté
feladatokkal segitse az dvodai és also tagozatos angol nyelvi fejlesztést.

Napjainkban a korai nyelvi fejlesztés egyre népszertibb, sziiléi igényekre reagalva egyre
tobb 6vodaban és dltalanos iskola also tagozatan elérhetd az angol mint idegen nyelv. Az igé-
nyekkel dsszhangban névekszik a fiatal korosztalyt megcélz6 tankonyvek és tanitasi segédletek
szama is: gazdag kindlatbdl valogathat a nyelvtanar mar a legkisebbek tanitésa esetén is.

A jelen kiadvany tobb tekintetben is kit{inik a hasonl6 feladatgytijtemények koziil. Egyrészt
egy régiohoz és intézményhez kothetd: az SZTE JGYPK Modern Nyelvek és Kulturak
Tanszékének oktatdi szerkesztették, a feladatokat pedig a Juhdsz Gyula Gyakorlé Altalanos
Iskola és mas szegedi altalanos iskoldk, illetve 6vodak pedagdgusai allitottdk dssze szamunkra,
tehat a kotet a szegedi jo gyakorlatokat foglalja Gssze. A feladatgytijteményt a korai nyelvi
fejlesztés elméleti hatterét bemutatd tanulmany vezeti be, amelynek célja, hogy a kotet
feladatait alkalmazd pedagdgusok tudatosabban éllithassak dssze a feladatokat, tevékenységeket
az dvodas és also tagozatos nyelvtanulok szamara.

A feladatgytijtemény kiemelt hangstlyt fektet a tartalom és nyelv integraldsara, azaz arra,
hogy az angol nyelvi fejlesztés mas teriiletek fejlesztésével 6sszhangban, integralva valo-
suljon meg. Ezt a torekvést a feladatgytijtemény felépitése is titkrozi. Az els6 részben az alta-
lanos készségtejlesztéshez kapcsolddo feladatokat talalunk: kiilon alfejezeteket szenteltiink
a Koncentrdcid, megfigyelés, memdria és a Nagymozgdsok témakorokhoz kapcesolddo angol
nyelvi feladatoknak. A mésodik rész a szaktargyi tartalomhoz kotheté témék és az angol
nyelvi fejlesztés integraldasanak lehetdségeit mutatja be: talalunk feladatokat az Alkotds,
a zenei fejlesztés (Enek-zene), a Kornyezetismeret és a Matematika témakoreiben. A feladat-
gytijtemény harmadik része olyan feladatokat mutat be, amelyek célja a komplex (nyelvi)
fejlesztés dramajatékokkal. Kiadvanyunk tehat azokat a kompetencidkat fejleszti az idegen
nyelven keresztiil, amelyek a 10 éven aluli gyermekek éltalanos fejlédéséhez sziikségesek.

J6 bongészést és szines nyelvorakat kivanunk!

A szerzok és szerkeszték



I. A 10 £EV ALATTI GYERMEKEK NYELVTANITASANAK EPITOKOVEI

Bevezet6 tanulmany

Szarvas Julia - Bakti Mdria

BEVEZETES: SZEMLELETI ES MODSZERTANI VALTAS

A korai (10 év alatt megkezdett) idegen nyelvi programokra az elmult évtizedekben egy-
értelmien megjelent a piaci igény, amelyet az iskolak, 6vodak, nyelviskolak, magantanarok
igyekeznek is kiszolgalni. A kindlat megjelenése, tehdt a korai kezdés biztositasa ugyan-
akkor 6nmagdban nem garancia arra, hogy a nyelvtanulasi folyamat eredményes lesz.
A nyelvtanari szakma ma mar tudja és elfogadja, hogy a 10 év alatti gyermekek idegen
nyelvi fejlesztése a korosztaly életkori sajatossagaibdl kifolyolag nem valdsithaté meg
az idegennyelv-tanitas hagyomdnyos, idésebb korosztalyok szdmara kidolgozott j6
gyakorlataval, innovacidival (Copland et al. 2014).

A képesitett nyelvtanarok (tehat a tandri és nem tanitoéi vagy évodapedagogusi
képesitéssel rendelkezé szakemberek) alapképzésiik végére — a képzési és kimeneti
kovetelmények titkrében (3/2019. [II. 11.] EMMI rendelet) — nem rendelkeznek olyan
kompetencidkkal, amelyek az évodasok és alsé tagozatosok idegen nyelvi fejlesztésének
iranyitasara, timogatasara képessé tennék 6ket. Ennek ellenére a kozoktatasban gyakori,
hogy a 10 éven alattiak tanitdsat idegennyelv-szakos tandrok végzik (Nikolov 2008,
Szarvas 2014). Ahhoz, hogy ezt a feladatot sikeresen lassdk el, egy masik szemlélet el-
sajatitasdra és az ezt timogatd modszertan ismeretére is szitkségiik van, mivel a kor-
osztalyra szabott tanitasi modszertan kovetkezetes alkalmazasa lesz a sikeres korai idegen
nyelvi fejlesztés megvalositasanak egyik pillére (Nikolov-Djigunovic 2011, Nguyen 2018).
A moédszertan alfdja és omegaja pedig annak a szemléletnek a megértése és elfogadasa,
hogy a 10 év alattiak nyelvtanitasa soran valojaban olyan kereteket kell teremteniink,
amelyekben a nyelvelsajatitasi folyamatok megvalosulhatnak (Kovacs 2009), mikézben
a gyermekek holisztikus fejlesztésére és komplex képességfejlesztésére toreksziink (363/2012.
[XII. 17.] Korm. rendelet, 51/2012. [XII. 21.] EMMI rendelet).

Mivel magyarorszagi viszonylatban idegen nyelvi beszélékornyezet (a nyelvelsajatitas
természetes szintere) csak kivételes esetekben érhetd el, az osztalyteremben kell lehet6sé-
geket biztositanunk arra, hogy az elsajatitds valamilyen mértékben megvalésulhasson.
Ennek egyik eszkoze, hogy olyan feladatokat, tevékenységeket végziink az idegennyelv-dran,
amelyek magukban hordozzak a nyelvelsajatitas jellegzetességeit (Kovacs 2009: 35-36).
A feladatok kovetkezetes és rendszeres alkalmazasaval megteremthetjiik a 10 év alattiak
sikeres idegen nyelvi fejlesztésének egyik elemét, a megfelelé modszertani szemléletet.
Tanulmdnyunkban ravildgitunk arra, hogy a Szines angolérak kicsikkel kotetben bemutatott
feladatok azért tekinthetdk jo gyakorlatnak a 10 év alattiak idegen nyelvi fejlesztésében,
mert — amellett, hogy 6nmagukban is m(ikdd6 egységek - olyan elemeket tartalmaznak,
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amelyek egységes szemlélet mentén flizik 6ssze a feladatokat. Bemutatjuk, hogy a tevé-
kenységalapu nyelvi fejlesztés és a holisztikus szemlélet alkalmazasa megfelel6 alapot
biztosithat ehhez; az altaldnos képesség- és készségfejlesztés a nyelvtanari munkat is
tamogatja; a tartalom és nyelv integraldsa, valamint a dramapedagdgia alkalmazasa
pedig jotékonyan tamogatja a tanitéi munkat.

I.1. A NYELVELSAJATITAS TERMESZETE
ES A TEVEKENYSEGBE AGYAZOTT IDEGENNYELV-FEJLESZTES

A kisgyermekek és gyermekek masként miikddnek, mint a serdiilék: aktivabbak, hangosabbak,
lelkesebbek, fegyelmezetlenebbek, hamarabb elkalandoznak, gyorsabban elfaradnak,
kozvetlenebbek, kivancsibbak (Curtain-Dahlberg 2016). Az idegen nyelvet tanit6 peda-
goégusnak természetesen olyan moédszertani eszkoztarra van sziiksége, amely figyelembe
veszi a gyermekek ezen altalanos életkori sajatossagait. Emellett azonban masra is sziikség van.
A 6-8 éves tanulok még nem képesek az idsebb korosztalynal igazoltan miik6dé nyelv-
pedagogiai eszkoztar alkalmazésa mellett fejlédni, amely nagyban tamaszkodik az explicit
tanuldsra, hiszen 10 év alatt (pubertas kor el6tt) az implicit tanulds domindl; az elemzé
gondolkodas, az elvont fogalmak megértése még kibontakozdban van, és a nyelvr6l valo
tudatos gondolkodas sem alakult ki teljes mértékben (Nikolov 2019). Ez a gyakorlat szem-
pontjabdl azt jelenti, hogy 10 év alatt a gyerekek még nem — vagy nem teljes mértékben —
képesek a nyelvi szerkezetek formajanak felismerésére és megkiilonboztetésére, hasznalatuk
szabalyszertiségeinek megértésére. Ennek ellenére a gyermekek természetesen képesek
fejlddni egy idegen nyelv hasznalataban, illetve képesek megtanulni azt, ha a sziikség
ugy hozza. A latszélagos ellentmondas felolddsa igen egyszerti: 10 év alatt célzott nyelv-
tanulds ugyan nem - vagy csak korlatozottan - lehetséges, am a nyelvelsajatitasnak
nevezett folyamat (a nyelv ,felszedése”) remekiil miikodik. (A nyelvelsajatitas és nyelv-
tanulds dsszehasonlitidsanak osszegzését 1d. pl. Kovacs 2009: 35-36.)

A Kkicsiket oktat6 nyelvtanaroknak tehat nemcsak az dravezetés terén van kiilonleges
modszertani felkésziiltségre sziikségiik — hogy az aktiv, lelkes, kivancsi kicsiket iranyitani
tudjak —, hanem arra is kell megoldast talalniuk, hogy a nyelv elemzése, elvont fogalmak
és szabalyok bevezetése nélkiil mutassak be és adjdk at az idegen nyelvet a gyermekeknek.
Olyan kortilményeket kell teremteniiik, ahol nyelvtanulas helyett a nyelv elsajatitasara
van lehetdség — ahol a nyelv nem megvaldsitandé célként, hanem vagy a kommunika-
ci6 eszkozeként, vagy jatékeszkozként van jelen. Ezt a feltételt a tevékenységre épiils
feladatok 6nmagukban hordozzak, hiszen ilyenkor a cél nem a nyelvi megnyilvanulas,
hanem a részvétel, valamilyen cselekvés megvaldsitasa vagy végrehajtasa. Amitél ez idegen
nyelvi fejlesztéssé és nyelvelsajatitassa valik, az az idegen nyelvnek a gyerekek szamadra
értelmezhetd, a gyerekek vilagahoz kapcsolddo helyzetekbe dgyazott folyamatos jelen-
1éte és (eszkozként torténd) hasznalata (Nguyen 2018). Nyelvtanarként tehat ennek
a biztositasa a feladatunk, médszertani kelléktarunk erre a kiinduldsi alapra helyezkedik.
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I.2. A HOLISZTIKUS MEGKOZELITES:
NEM ANGOLT TANITUNK, HANEM GYEREKET FEJLESZTUNK

A gyermekek idedlis fejlédésének biztositasa érdekében sziikséges tisztaban lenniink azzal,
hogy a gyermek teljessége milyen ,komponensekbdl” all 6ssze: tudnunk kell azonositani
az egyes OsszetevOket, hogy azokat célzottan tudjuk fejleszteni, megsegiteni, kibontakoztatni.
Ugyanakkor folyamatosan emlékeztetniink kell magunkat arra is, hogy bar rakézelitiink
egy-egy részteriiletre — az dvodaban egy fejlesztési teriiletre, az iskolaban egy muveltségi
teriiletre, esetleg kulcskompetencia-fejlesztésre vagy a nyelvéran egy idegen nyelvi fej-
lesztési célra —, mindig a gyermek teljességével van dolgunk.

A gyermekeket tanité nyelvtanarok egy része gy érzi, hogy ha nem jelenik meg
explicit médon valamely megfogalmazott idegen nyelvi fejlesztési teriileten végzett
munka, akkor a nyelvéra nem volt hatékony, a nyelvi fejlesztés nem valdsult meg
(Nikolov 2008). Emlékezniink kell azonban arra, hogy 10 év alatt — tehat 6vodaban
és also6 tagozaton - elemzésre, intellektualis megértésre alapozott fejlesztés csak kor-
latozottan létezik, igy az elemzésre, intellektudlis megértésre alapozott idegen nyelvi
fejlesztés sem miikodik: explicit médon nem tudunk tehat ismeretet tanitani, készséget
fejleszteni (1d. fent: Nikolov 2019). A tanar altal tervezett fejlesztés implicit médon,
a tevékenységbe agyazva bujik meg sok mas parhuzamosan fejl6dé készség mellett.
Ennek kovetkezménye, hogy az észrevehet6 - de kiilondsen a mérhet6 - fejlédés lassu
ttem. Ugyanakkor, ha a pedagdgus arra torekszik, hogy a haladast explicit magyara-
zatokkal, mechanikus ismétlésekkel, erdltetett memorizalassal gyorsitsa, akkor éppen
olyan tevékenységeket emel be a nyelvoraba (pl. szévegek hangos felolvasasa, forditas),
amelyeket a gyerekek a legkevésbé kedvelnek (Nikolov 2008), igy ezek a nyelvtanulasi
motivaci6 hanyatlasahoz vezethetnek.

Az idGsebb korosztalyhoz viszonyitva lassu iiteminek tiné idegen nyelv fejlédése
mellett azonban szaimos mas készség is fejléd6ben van. A gyermekek nevelése soran
— de a serdiildk, fiatalok esetén is — mindig a holisztikus szemléletre kellene torekedniink,
hiszen az ember teljességével van jelen valamennyi helyzetben. Egyrészt nem tiinnek el
azok a képességek, az a tudas, azok a kompetenciak, amelyek éppen nincsenek el6térben,
masrészt minél tobb mar meglevé tudashoz tudjuk kotni az tjat, annal sikeresebb lesz
a tanulas - ezt szorgalmazza a tantervi koncentracié is. Ugyanakkor a gyermek személyisége,
érzelemvildga, tarsas kapcsolatai is folyamatosan jelen vannak - hol jobban, hol kevésbé
lathat6 vagy észrevehetd modon. Bar nyelvtanarként kiemelt feladatunk az idegen nyelvi
fejlesztés, valjaban a gyermek teljességének fejlesztése a cél. Igy még akkor is legitim médon
lesznek a nyelvora részei az olyan tevékenységek, amelyek a gyermek aktiv részvételével,
tarsakkal valé egyiittmiikodésével, egymassal folytatott interakcion keresztiil valdsulnak meg,
ha a nyelvi fejlesztés csak implicit mddon jelenik meg. Iranyelvként talan érdemes id6n-
ként kimondanunk: ,nem idegen nyelvet tanitunk, hanem gyereket neveliink”.



A 10 EV ALATTI GYERMEKEK NYELVTANITASANAK EPITOKOVEI

1.3. NYELVELSAJATITAS ES A KEPESSEGFEJLESZTES:
AZ ISKOLAELOKESZITES ES AZ ISKOLAI BEVALAS
TAMOGATASA A NYELVORAN

Az 6vodai és alsé tagozaton folyo nevelés egyik fontos eleme, hogy a gyerekeknek azokat
a készségeit, részképességeit fejlessziik, amelyek az irdsbeliség bevezetéséhez és a késébbi
tudatos tanulds megalapozasahoz sziikségesek. Ha a gyermeket holisztikusan szemléljiik,
latjuk, hogy a nagymozgas elmaradottsiga nem pusztan a testnevelésorai tigyetlenségrol,
a finommotorika fejletlensége nem a girbe-gurban rajzolt haztetérél szol. Az 6vodédban
és az iskola also tagozatdban ezért forditunk kiemelt figyelmet a koznyelvben csak készség-
targyaknak nevezett targyakra, azaz az énekre, technikara, rajzra, testnevelésre, amelyek
az 6vodaban ének-zenei nevelésként, alkotdtevékenységként és mozgasos tevékenységként
jelennek meg. Ezeken a foglalkozasokon a részképességek fejlesztésére juthat célzott figyelem,
és kozben az a szemlélet is folyamatosan jelen van, hogy a gyermekeket teljességiikben
kezeljiik, egész lénytiket figyelembe vessziik.

I.3.1. Képességfejlesztés az idegen nyelvi 6rakon:
a nyelvtanari kompetenciak kibévitésének sziikségessége

A részképességek fejlesztése azonban, amely tehat sokszor a ,készségtargyak” orain, illetve
keretein belill folyik, kihatassal van az irdsbeliség kialakuldsara, a szamolasi készségre,
a tanuldsi képességek kibontakozasara. Mig az 6vodapedagogus ,,csak” képességet és rész-
képességeket fejleszt, a tanité mar un. szaktdrgyi 6rakat is tart, de 6ramegfigyelésekre
épiil6 kutatasok bizonyitjak, hogy a gyermekek teljességét fejleszt6 szemlélet ezeken az 6rakon
is jelen van; akkor is, ha torténetesen angolt mint idegen nyelvet tanit (Id. Inbar-Laurie-
Shohamy 2009: 90). Az alsé tagozatosok nevelésének gyakorlataban a tanit6 sok olyan
tevékenységet, jatékot illeszt minden dra menetébe, amelyek valojaban képességfejlesztd,
és nem ismeretatado céllal jelennek meg (1d. pl. Molnar Erika [2018] révid, szemlélet-
formald osszefoglaléjat az iskolael6készit6 foglalkozasokrol).

Nemzetkozi gyakorlat, hogy az idegen nyelvi foglalkozasokat és nyelvorakat nem feltét-
leniil végzett dvodapedagdgus vagy tanitd, hanem nyelvtanar tartja (Nikolov 2011, 2019).
A tanarképzés (tehat nem tanitéi vagy 6vodapedagogusi képzés) kimeneti kovetelményei
kozott azonban nem szerepel, hogy a 10 év alattiak fejlesztésére is felkésziilt legyen a képesitést
megszerz tandr (1d. 3/2019. [II. 11.] EMMI rendelet). Szabadon valaszthaté kurzusok
keretében ugyan megismerkedhetnek vele a hallgatok, de nem folyik atfogd, rendszeresen
felépitett képzés. A 10 év alattiakat tanitd nyelvtanarnak tehat képeznie kell magat, hogy
felismerje és fejleszteni tudja azokat a készségeket, képességeket, amelyek a gyermekek
hosszu tava tanulasi sikerességét alapozzak meg és/vagy tamogatjdk. Az elmult par év-
tizedben folyd gyakorlatok vizsgalataval az oktatdskutatds arra jutott, hogy a 10 év alattiak
idegen nyelvi fejlesztésében a tanar kulcsszerepet jatszik — sokkal inkabb, mint az idésebb
korosztily esetén. A tanar modszertani és nyelvi felkésziiltségétdl fiigg, hogy mennyi tere



A 10 EV ALATTI GYERMEKEK NYELVTANITASANAK EPITOKOVEI

van annak, hogy a gyerekeket szamukra befogadhat6 idegen nyelvi hatas érje, és mennyi
lehetdséget kapnak a gyakorlasra (Nikolov 2019). A médszertani felkésziiltség pedig az dvoda-
pedagdgiai és tanit6i médszertan bizonyos foku ismeretét és alkalmazasat is jelenti.

I.3.2. A mozgasfejlesztés sziikségessége

Az irasbeliség el6készitése és tiamogatasa szempontjabdl is fontos, ugyanakkor a nyelv- és
beszédfejlddésre (anyanyelven és idegen nyelven egyarant) is hatassal van a téri tajéko-
z6das és a (térben torténd) mozgas: a mozgasért felels agyi teriiletek nem fiiggetlenek
a nyelvhasznalattdl (pl. a mozgaté kéreg aktivalodik az agyban, amikor aktivitast jelentd
szavakat latunk vagy olvasunk [Lafuente-Romo 2014]). A téri tdjékozodashoz kozvetlen
kornyezetiink felmérése és megismerése, valamint a testtudatossag fejlesztése is hozzatartozik,
tehat hogy sajat testiink hogyan helyezkedik el a benniinket koriilvevé térben (a fent, lent,
jobbra-balra, el6l-hatul stb.). Testiink mozgasanak dsszehangolasa, a végtagok és a szem
koordindcioja, a keresztmozgasok, az egyensuly - de a finommotorika fejlesztése is -
szintén komplex médon hat a gyerekek fejlddésére. A beszéd- és nyelvfejlesztés egyik
eleme a nagymozgasok beinditasa, magabiztossa tétele, a finommotorika pedig az iras-
beliség bevezetéséhez elengedhetetlen.

Erdemes tehét olyan nyelvorai feladatokat is bevezetniink, ahol akér nagymozgésos tevé-
kenységet végziink, akar a finommotorikat fejleszt6 gyakorlatot adunk. A tevékenységet
a pedagdgus idegen nyelven kiséri, igy a gyermekek szamukra értelmezhetd és kovethet6
idegen nyelvi hatasnak is ki vannak téve, amely a nyelvelsajatitas lehet6ségét teremti meg.

I.3.3. A ritmusérzék fejlesztésének jotékony hatasai

A ritmus nem csak a zenében jelenik meg: ritmusos tevékenységek az emberek életében
a vilagon mindenhol megjelentek mar 8sid6k ota. A ritmus pozitiv érzelmeket valt ki,
egylttmiikodésre késztet, erdsiti a tarsas kapcsolatok kialakuldsat, és mara a beszéd- és
nyelvfejleszté terapiak részévé is vélt (Fuji-Wan 2014). A versek, mondoékak ritmusa
a természetes hétkoznapi beszédritmust alakitja; a beszédritmuszavarok terapidjanak
is szerves részét képezi a verselés, mondokazas (1d. pl. Vanyi-Roéth 2008). A nyelvi
képességeken tal azonban a matematikai képességekre és mozgaskultirara is hatassal
van a ritmusérzék fejlesztése (Molnar 2018: 25). A ritmus egyéb hozadékaira is van mér
bizonyiték: ha valamilyen inger (pl. egy kép vagy egy kimondott sz6) a hattérben liiktetd
ritmussal 6sszhangban jelenik meg, hatékonyabban tudjuk azt megfigyelni, mintha nem
lenne ott a ritmus, vagy az inger nem azzal 6sszhangban jelenne meg (Trapp et al. 2020).
A ritmus teh4t timogatja a tanulds alapjat jelentd észlelést, megfigyelést. Eletiink nagyobb
egységei is ritmusosan ismétlédnek: megjelenik a napi ritmus, a hetek ritmusa, az évszakok
valtakozasa — ezek felismerése, illetve kialakitasa a nevelési feladatoknak is része.

A nyelvéran folytatott ritmusgyakorlatok tehat nemcsak a zenei nevelést timogatjak,
hanem a gyermek fejlddésének szinte minden teriiletén hasznot hoznak. Felszinesen
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szemlélve talan azt érezhetjiik, hogy ,ma nem sokat haladtunk angolb6l”, mert a ritmus-
gyakorlatokkal csak két-harom szé gyakorlasara volt lehet8ség, ezek a tevékenységek
azonban mas teriileteken is, illetve hosszabb tavon hajtanak majd hasznot.

1.4. TARTALOM ES NYELV INTEGRALASA
A NYELVELSAJATITAS SZOLGALATABAN

A korai idegen nyelvi programok sordn a nyelv és tartalom integraldsa is kiemelt szere-
pet kaphat. Az angol nyelvii szakirodalomban hasznélt CLIL (Content and Language
Integrated Learning — Tartalom és nyelv integrélasa) egy régi-uj oktatasi megkozelitést jeldl,
a terminust Marsh (1994) vezette be. A tartalom és nyelv integraldsa soran a nevelési
cél kettds: egyrészt a tantargyi tartalomra, masrészt az idegen nyelv fejlesztésére kon-
centrdl a pedagdgus. Ennek koszonhetden a tantargyi ismeretek, készségek fejlesztése
mellett az idegen nyelvi készségfejlesztés is szerepet kap. A tartalom és nyelv integralasa
soran a nyelv eszkozzé valik, melynek segitésével valodi feladatokat tudnak megoldani
a tanulok. A tartalom és nyelv integraldsan beliil a szakirodalom két nagy tipust kiilon-
boztet meg: a ’strong’ vagy "hard’ és a “weak’ vagy "soft” CLIL-t (Ball 2009, Bentley 2010).
Az Gn. er6s CLIL esetében a szaktargyi tartalmat tanitjuk idegen nyelven, mig az tun. gyenge
CLIL esetében a nyelvoran foglalkozunk szaktargyi tartalommal.

Magyarorszagon az erds CLIL példai a két tanitasi nyelvi dltalanos iskolak. Itt — a torvényi
szabalyozas értelmében - a gyerekek 1-2. osztalyban legalabb kett6, 3-4. osztélyban pedig
legalabb harom tantdrgyat az adott idegen nyelven tanulnak. A szabalyozas azt is meg-
hatérozza, hogy az idegen nyelven oktatott tantdrgy 1-2. osztalyban az ének-zene, vizudlis
kultura, testnevelés, technika és tervezés, etika vagy hit- és erkolcstan lehet; 3—4. osztalyban
ez alista a kdrnyezetismeret és a digitélis kultura targyakkal egésziil ki. (20/2012. [VIIIL. 31.]
EMMI rendelet). Az 1-2. osztaly szamdra meghatarozott tantargyak éppen azok, amelyekre
a koznyelv altalaban ,készségtargyként” utal, ami valdjaban azt a felismerést takarja,
hogy ezek a tantargyak azok, ahol szinte automatikusan adddik az idegen nyelv tevé-
kenységalapu elsajatitasa, a ,,csindlva tanulds” lehetGsége. A két tanitasi nyelvi iskolaban
az énekora tehat nemcsak a zeneiség, a ritmus fejlesztésének szintere, hanem az idegen
nyelv is kiemelt szerephez jut. A tartalom és nyelv integraldsa azonban nemcsak két
tanitasi nyelvi programok keretein beliil lehetséges, hanem a gyenge CLIL alapelveit
kovetve ezt az idegennyelv-drakon is megtehetjitk annak érdekében, hogy a 10 év alattiak
idegennyelv-nyelvelsajatitasi folyamatait timogassuk. Itt is megjelenithetjiik a tartalom
és nyelv fejlesztésének kettGs céljat. Ebben az esetben az idegen nyelvi fejlesztési cél
a kiindulas, de a tantervhez, nevelési tervhez kapcsoléddan a nyelvoraba, illetve foglalko-
zésba beépithetiink tartalmi elemeket. A nyelvoran megteremtdédik a tevékenységalapusag,
megjelenik a tantervi koncentracio, a gyermek komplex fejlesztésének lehetdsége fel-
erdsodik. Beépithetiink kornyezetismereti tananyagot, matematikai készségfejlesztést,
megvalosithatunk egyszert természettudomanyos kisérleteket. Az ének, technika és rajz
tantdrgyak fejlesztési céljai az idegennyelv-6ra feladataiba is bedgyazhatok. A tevékenységek
megvaldsitasat végig az idegen nyelven kisérve a nyelvelsajatitas kereteit teremtjiik meg.
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I.5. DRAMAPEDAGOGIA A NYELVELSAJATITAS TAMOGATASARA

A tartalom és nyelv integralasa mellett a dramapedagdgia kinal még hasonl6an gazdag lehe-
tdségeket a komplex fejlesztésre, az dltalanos nevelési elvek megvaldsitasara, hiszen célja,
hogy ,,a gyermekek kibontakoztathassak a benniik rejlé lehetéségeket, hogy személyiségiik
sajat maguk legjobb valtozatava alakuljon, hogy megtalaljak helyiiket és képesek legyenek
bet6lteni szerepeiket a viligban” (Szarvas 2018: 52). Ha az iskola vagy 6voda programjaban
nincs is atfog6é dramapedagdgia képzés, dramads feladatokat a nyelvtanar is bevezethet
és alkalmazhat rendszeresen és mddszeresen.

A szerepjatékok, iranyitott rogtonzések sok nyelvtanar repertodrjaban szerepelnek.
A dramapedagdgia azonban ennél joval tobbet kinal: az érzékelést, koncentraciét, memdriat,
beszédkészséget fejleszto jatékok, a kapcsolatteremtd és -fenntarto jatékok, az interakcids
és fantaziajatékok mind-mind a dramapedagdgia gyakorlataba tartoznak. (A dramajatékok
egy lehetséges osztalyozasat 1d. Kaposi 1995: 8.) Valahanyszor a kdrnyez6 vilagot figyeljiik meg,
kiillénboz6 érzékszerveinket vonjuk a megismerési folyamatokba, elképzeliink egy-egy
helyzetet, ,,mogé latunk egy targynak” stb., valéjaban a dramapedagogia eszkoztarat
vonjuk be az idegen nyelvi fejlesztésbe.

OssZEGZES

A 10 év alattiak idegen nyelvi fejlesztését bemutatd tanulményunk a korai programok
sikerességének egyik elemét, az alkalmazott médszertant mutatta be részletesen. Azt a szem-
léletet tartuk az olvasé elé, hogy a nyelvtanitds hagyomanyos (és idésebb korosztalyok esetén
sikeresen) alkalmazott gyakorlata helyett a nyelvelsajatitas kereteinek megteremtését kell
megcéloznunk. Ez magaban hordozza a gyermekek nevelésének holisztikus megkozelitését,
amelynek eredményeként azzal a hozzaallassal foglalkozunk a tanuldkkal, hogy nem az adott
idegen nyelven akarjuk megtanitani 6ket, hanem a teljességiik kibontakoztatasaban igyek-
sziink segitségiikre lenni. Ez természetesen nem az idegen nyelvi fejlesztés elvetésével
valosul meg, hanem azon a megértésen keresztiil, hogy a tantargyi hatarokon atnyulé
komplex képességfejlesztés minden teriilet fejlédése szempontjabdl gyiimolcsozo lesz.

A nyelvelsajatitas lehetdségének megteremtésére a tevékenységalapu feladatok kiemelten
alkalmasak, hiszen ilyenkor a nyelvet eszkozként hasznalva implicit médon tanulhatnak
a gyermekek. A tevékenységalapusag pedig a tartalom és nyelv integralt tanulasaval,
illetve a dramapedagdgia modszereivel hatékonyan valdsithaté meg.
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II. FELADATGYUJTEMENY

II.1. ALTALANOS KEPESSEGFEJLESZTES AZ ANGOLORAN

II.1.1. Koncentracio, megfigyelés, memoria

1. SHAKE IT, SHAKE IT!
(Téth Margit)

Nyelvi fejlesztés fokusza: sorrendiség és utasitasok kovetése, szamok, szokincsbévités

Egyéb fejlesztési teriilet: finommotorika fejlesztése, killonboz6 anyagok megismerése
tapintdssal, ritmushangszer készitése

Id6tartam: 4-8 perc

Korcsoport: 5-8 év (nagycsoport — 2. osztaly)

Eszkozigény: kis, zarhatd taroloedények (pl. Kinder tojas belsé része), legalabb annyi,
ahany gyerek van a csoportban (de jobb, ha mindenkinek 2 is jut), apré szemu
termések (rizs, bab, szaraz kukorica stb.) vagy apro targyak (gombok, gyongyok),
muanyag talkak, par db szemkoto (pl. puha kend6 vagy sal) — minden asztalhoz egy

Elokésziilet: eszkozok el6készitése (anyagok talkakba toltése, zarhato taroloedények
kikészitése)

A feladat leirasa

Ezt a feladatot az asztalnal végezziik. A gyerekek harmasaval-négyesével tilnek le az asz-
talokhoz, hogy kényelmesen elférjenek. Az asztalokra kihelyezziik a talkakba kiontott
kiilonboz6 aproé szemt anyagainkat (rice, bean, corn, buttons, beads stb.). Arra biztatjuk
a gyerekeket, hogy nyuljanak a talkdkba, és tapogassak meg, morzsolgassak az anyagokat.

»Can you touch the corn? How does it feel? Now try the beans.”

Ezutan kitalalost jatszunk. Minden asztalnal az egyik gyermek szemét bekétjiik, 6 fogja
kitalalni, hogy milyen anyagot érint éppen a keze. A tobbiek fogjak a talkat eléje helyezni
az asztalon, illetve a keze iranyitdsaval segiteni neki, hogy bele tudjon nytlni a talkaba.
Csendben felmutatunk egy anyagot a csoportnak, akik az adott anyagot tartalmazo talkat
a bekotott szemi gyermek elé helyezik. Ezutdn kérdezziik meg, hogy mit érzel, mi az.

»Stick your fingers in the bowl. Touch it, feel it. What is it?”

Ha sikerdlt kitalalni, johet a kovetkez6 anyag. Két-harom kor utan cseréliink: masik gyerek
szemét kotjiik be. A kovetkezd 1épésben el@vessziik a kis zarhato tarolokat, mindenki
kap egyet. Kinyitjuk-becsukjuk 6ket egy parszor.
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LIt’s a container. You can open and close it. Can your ty it? Take a conatiner
and open it. And close it again. Try it once more.”

Ekkor elmondjuk, hogy a tarolokat meg fogjuk télteni, hogy csorg6t (shaker) készitsiink.
Mindenki kivalaszthatja, hogy mit t6lt bele, de pontosan 10 szemet kell kiszdmolni és
belerakni a taroldba.

»Let’s fill our containers. What do you want to put in yours? Choose one bowl.
Now take out 10 little pieces, and then put them in the container.”

Egyiitt szamolunk, és beletessziik a taroldba a szemeket. Ezutan becsukjuk a taroldkat.
(Ellendrizziik, mindenkié be van-e zdrva, killonben sokat kell majd takaritani.) Amikor el-
késziiltek a gyerekek, elkezdjiik egyiitt razni a csérg6ket, és szabadon jatszunk veliik egy kicsit.

Variacio
A feladat folytatasaként kérhetjiik arra a gyerekeket, hogy talaljanak olyan part maguknak,

akikkel egyforman szl a csrg6jiik (tehat ugyanazzal az anyaggal van t6ltve). Erre killon-
boz6 ritmusgyakorlatokat épithetiink.
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2. ON, IN, UNDER, BY - WHERE 1S MY LEGO?
(Téth Margit)

Nyelvi fejlesztés fokusza: iranyok és eloljardszavak, ,, Where is it?” kérdés gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: finommotorika és a kozeli térbeli tajékozodas, eszkdzos
tejlesztés

Idétartam: 3-4 perc
Korcsoport: 5-8 év (nagycsoport — 2. osztaly)
Eszkozigény: egy pohar és egy kis legofigura gyermekenként

Elokésziilet: eszkozok el6készitése

A feladat leirasa

A feladat az On, in, under, by cimii angol dalra épiil. A szoveg:

On, in, under, by
On, in, under, by
On, in, under, by
Where is the spider?

A dallam: a Bingo dal refrénjének (B-I-N-G-O, B-I-N-G-O, B-I-N-G-O and Bingo was
his name) dallama.

A ,Where is the spider?” helyett ,, Where is my finger?”-t énekliink, és jobb keziink mutaté-
ujjat a bal keziink 6sszezart 6kléhez viszonyitva mutatjuk be az eloljardszavak jelentését.

Miutan megtanultuk a dalt, és az azt kiséré gesztusokkal jatszottunk kicsit, johet a Where’s
my Lego? jaték.

A gyerekek kapnak egy-egy poharat és legddarabot vagy -figurat, amelyet maguk elé
tesznek az asztalra. Kozosen elhelyezziik a legdt a pohdr viszonylataban (r4, bele, ald és
mellé) — ezt ismétlésekkel egyiitt megtanuljuk. Ezutan a dalt gesztusokkal énekeljiik,
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utolsé sorként a ,, Where is my Lego?”-t énekeljiik. Ekkor a pedagégus gesztussal mutatja
valamelyik el6ljarészot, a gyerekeknek pedig annak megfelelGen kell a legédarabot el-
helyezni a felforditott pohdrra, a pohar belsejébe, a pohar ala vagy mellé. El is mondjuk
kozosen, hova keriilt a legd: ,,Yes, it’s in the cup.”

Ha ez mar megy, akkor valamelyik gyerek lesz a jatékmester, és a dal utolsé sora utan
6 mutatja gesztussal, hogy hova kell rakni a legét.

Variacio

Visszatér( jatékként alkalmazva, a pohar és legddarab helyett keressiink targyakat
a teremben, amelyekkel igy jatszhatunk: dobozba, kosarba, tornazsakba, kislabasba stb.
helyezhetiink kisautdt, krétat, gyongyot, pliiss macit stb. ,,On, in, under, by,/ Where
is my toy car?” stb.
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3. WHo Do You SEg?
(Téth Margit)

Nyelvi fejlesztés fokusza: kérdé mondat gyakorlasa, allatok, szinek neveinek 6ssze-
kapcsolasa

Egyéb fejlesztési teriilet: vizudlis észlelés, megfigyelés fejlesztése
Idétartam: 15-20 perc
Korcsoport: 5-8 év (nagycsoport — 2. osztaly)

Eszkozigény: szines allatképek (legalabb annyi, ahany gyerek van a csoportban),
ingyenesen letoltheté hivoképeket (flashcards) sok gytijteményes honlapon talalunk

Elokésziilet: nem sziikséges

A feladat leirasa

(A képeken szerepld dllatokat mar korabbi foglalkozasok alkalméval bevezetjiik, itt az ismétlés,
megerdsités, gyakorlas a cél.)

A gyerekekkel korbetiljiik a jatszoszOnyeget, az allatos képeket a kor kozepén szétszortan
(egymast nem fedve) elhelyezziik. A pedagdgus kezdi a tevékenységet azzal, hogy megnevezi,
kit 1at, és megkéri a gyerekeket, hogy a szemiikkel keressék meg az allatot:

-1 see a pink flamingo looking at me. Can you see it too? Where is it?”

Aki els6ként észreveszi, hol van az adott allat, megkapja a képet. A pedagdgus most ehhez
a gyerekhez fordul, és megkérdezi:

»Pink Flamingo, Pink Flamingo, who do you see?”

Most a flamingét tarté gyermek nevez meg egy allatot a kor kozepén levo képek koziil,
és a tarsaknak kell megkeresni.

»1 see a grey kitten looking at me.”

Nem baj, ha csak a ,grey kitten” vagy az ,,I see a grey kitten” sikertll. A pedagogus ki-
mondja az egész mondatot, és a csoportot arra biztatja, hogy egyiitt is mondjuk ki, és varjuk,
hogy valaki megtaldlja a sziirke cicat. A jaték igy folytatodik, amig minden allat sorra
nem kertil. Tobb kort is jatszhatunk.

Ha nagy egyéni kiilonbségek vannak a csoportban, akkor a pedagogus kijelolheti,
hogy ki legyen a kovetkezd képkeresd kispajtas. Igy biztosan mindenkinek lesz képe
a jaték végére. PL.

»Can you see it too, Zéti? Where is the grey kitten?”
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Megjegyzés: A feladatotletet Eric Carle Brown Bear, Brown Bear, What Do You See?
cim{ képeskonyve inspiralta. (A feladat barmilyen allatképekkel jatszhato, nem feltétlentil
kell a mesekdnyv szerepldit hasznalnunk.) Eric Carle képeskonyvének szovege:

Brown bear, brown bear, what do you see?
I see a red bird looking at me.

Red bird, red bird, what do you see?
I see a yellow duck looking at me.

Yellow duck, yellow duck, what do you see?
I see a green frog looking at me.

Green frog, green frog, what do you see?
I see a blue horse looking at me.

Blue horse, blue horse, what do you see?
I see a purple cat looking at me.

Purple cat, purple cat, what do you see?
I see a white dog looking at me.

White dog, white dog, what do you see?
I see a black sheep looking at me.

Black sheep, black sheep, what do you see?
I see a monkey looking at me.

Monkey, monkey, what do you see?
I see the children looking at me.
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4, FLYSWATTER GAME
(Téth Alexandra)

Nyelvi fejlesztés fokusza: szokincs gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: auditiv és vizualis észlelés- és figyelemfejlesztés
Idétartam: 5-10 perc

Korcsoport: 5-10 év (nagycsoport — 4. osztaly)

Eszkozigény: 8-10 db (laminalt) szines kép (sok jatékhoz tjra és tjra hasznalhatok),
2 db mtianyag légycsapo

Elokésziilet: a tablara ossze-vissza felragasztjuk a képeket dbrazold kartyakat

A feladat leirasa

Két csapatot allitunk 6ssze a gyerekekbdl. Mindkét csapat felsorakozik egyes sorban
a tablaval szemben. A két els6 csapattagnak adunk egy-egy légycsapot.

A tablara el6zetesen felhelyezziik a képeket abrazolo kartyakat. A jatékmester (altalaban
a pedagdgus) kimondja a szét, amelynek a képét minél gyorsabban meg kell taldlni a tablan,
odafutni/odalépni és racsapni a légycsapdval. Annak a jatékosnak a csapata kap pontot,
akinek ez hamarabb sikeriil, tehat aki els6ként csap a helyes megfejtésre a tablan. Az a csa-
pat nyer, amelyik a jaték végére a legtobb pontot szerzi.

Variaciok

1. Kisebbekkel jatszhatjuk egyéni versenyként is, ekkor egy korbe tessziik le a képeket
a foldre, a jatékosok a koron belill varjak a szot, amelyet meg kell taldlniuk, és akar
3-4 jatékos is jatszhat egyszerre, ha van elég hely és légycsap6 hozza.

2. Nagyobbakkal szokartydkat is hasznalhatunk, vagy szavakat is irhatunk a téblara.
Ekkor akar definicidkat is mondhatunk angolul, amibél ki kell talalni, melyik tablara
irt vagy ragasztott szorol van szo.

3. Nagyobbakkal, akik mar tudnak szamtani mtiveleteket fejben végezni, akar az Gsszeadast,
kivondst, szorzast, osztast is gyakoroltathatjuk angolul ezzel a jatékkal. Az eredmé-
nyeket irjuk (vagy ragasztjuk) a tablara és a muveletet mondjuk.
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5. WHAT 1S DIFFERENT?
(Téth Orsolya)

Nyelvi fejlesztés fokusza: az angol abécé bettiinek gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: koncentracio, megfigyel6készség fejlesztése, egyiittmiikodés
fejlesztése

Idétartam: 5-10 perc (attol fiiggéen, hogy hany kort jatszunk)

Korcsoport: 8-9 évesek (2-3. osztaly)

Eszkozigény: az angol abécé bettii kartyakon vagy A5-6s lapokon (Készithetiink
magunk is, de sok féle ingyenes nyomtathat6 abécés kartyat talalhatunk, pl. itt:
https://www.thesprucecrafts.com/free-printable-alphabet-flash-cards-1356957
— képpel, kép nélkil.)

El6késziilet: ha kisebb kartyakkal jatsszuk, akkor a padokrol el kell pakoltatni
a gyerekek felszerelését, hogy legyen hely kirakni az abécét. Ha A5-6s lapokkal,
akkor a padlora is rakhatjuk a bettiket, ha ott tobb hely van.

A feladat leirasa

A jaték az angol dbécére épiil. Az abécé dal szamos valtozata megtaldlhat6. Az elsé egy
hagyomanyos verzi6: https://www.youtube.com/watch?v=B5csN8gQY4E. A masodik
divatosabb, dinamikusabb valtozat, amiben nem csak az abécé hallhaté: https://www.
youtube.com/watch?v=SWvBAQf7v8g. A jaték elején atismételjiik az dbécét a dal segitségével,
majd elmondjuk kozosen.

A pedagdgus sszekeverve leteszi a betlikartyakat. A gyerekeknek kozosen sorba kell
azokat tenni. Ha készen vannak, a dal segitségével ellendrizziik a sorrendet.

Ezutan megkérjiik 6ket, hogy csukjak be a szemiiket, és vegyiink el 2-3 bettikartyat.
Tapsra kinyithatjak a szemiiket, és megkérdezziik téliik, hogy melyik bett hianyzik.
(Ismételjiik néhanyszor.)

Amig a gyerekek ismét becsukjak a szemiiket, cseréljiink fel két bettit. Tapsra minden-
ki kinyithatja a szemét, és meg kell talalni, melyik két betii cserélt helyet. (Ismételjitk
néhanyszor.)

Variaciok

A jatékot megcsinalhatjuk két csoportban versenyszertien is. Ebben az esetben két pakli
betiikartyara van sziikség.

1. Melyik csapat teszi jo sorrendbe a bettiket rovidebb id6 alatt?

2. A csapatok kijelolt tagja vesz el és cserél ki betliket a masik csapat kartyaibol. Az 6 felad-
vanyukat kell kitalalni.
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6. TREASURE MAP
(Téth Alexandra)

Nyelvi fejlesztés fokusza: szokincs gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: megfigyelés, figyelem és memoria fejlesztése, (sorrendiség
tejlesztése)

Idétartam: 5-10 perc
Korcsoport: 7-10 év (1-4. osztaly)
Eszkozigény: 9 db foldre rakhaté (laminalt) szines kép (djra hasznalhatok)

Elokésziilet: elore megallapitjuk az Gtvonalat, ami a ,,kincshez” vezet

A feladat leirasa

Letessziik a foldre a 9 db laminalt kartyét 3 x 3-as racs alakzatban, ez lesz a kincses térképiink.
Az egyik oldalon (a képekkel szemben) allnak a gyerekek; ez az egyik part, ahonnan 4t kell
jutni a masik partra a kincshez. A masik parton a kincs mellett a pedagogus all, kezében
a kincses térkép megfejtési titvonalaval, amely tulajdonképpen a f6ldre lehelyezett képek
altala el6zetesen kijeldlt sorrendje.

" | &

I
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A feladat célja, hogy a gyerekek atjussanak a ,,kincses térkép” masik oldaldra, a ,,kincshez”.
Ezt ugy tudjdk megtenni, hogy a megfelelé sorrendben mondjak ki a képeken lathat6
abrak angol megfeleldjét.

el
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Az els6 probalkozo ralép a foldre fektetett képek koziil valamelyik altala valasztott képre,
és kimondja annak angol megfelel6jét (pl. lemon). Ha a pedagdgus elére megallapitott
sorrendjében valdban ez az els6, akkor a jatékos megprobalhat tovabblépni. Ismét kiszemel
egy képet, mikozben azt is megnevezi angolul (pl. strawberry). Ha a kincses térkép ttvonalan
is ez a kovetkezd kép, akkor mehet tovabb. (Ilyenkor megerésithetjiik: ,, Yes, that’s correct.”)
Ha nem (,,No, that’s not the next step”), akkor visszalép a helyére, és masik jatékos pro-
balkozhat kitaldlni a megfelel$ sorrendet, hogy eljusson a kincshez a tdlpartra. (Ha van
ré lehet8ség, elhelyezhetiink egy kincses ladikot dbrazolo képet mint célt a ,,tlparton”.)

Variacio
IdGseb korosztaly esetén az a jatékos, aki el6szor atér a tdlpartra a kincshez, kitaldlhat
egy Uj ,Utvonalat” (a szavak 4j sorrendjét), és atveheti a pedagogus szerepét.
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7. PAss THE BoMB
(Téth Alexandra)

Nyelvi fejlesztés fokusza: szokincs gyakorlasa, szobeli kifejez6készség fejlesztése
Egyéb fejlesztési teriilet: vizualis észlelés, figyelem- és memoriafejlesztés
Idétartam: 5-10 perc

Korcsoport: 5-10 év (nagycsoport — 4. osztaly)

Eszkozigény: visszaszamlalo ora (lehet online eszk6zon is, pl. https://timer.
onlinealarmkur.com/hu/), mozgalmas szines képek (laminalva)

Elokésziilet: nem sziikséges

A feladat leirasa

Korben iiliink a foldon, kozépen egy kupac (elég akar 10 darab is) szines, mozgalmas
torténést abrazolo kartya képpel lefelé. A kartydkon 1év6 képek abrazolhatnak barmit
ugyanabbdl a témakdrbdl (pl. killonbozé ruhadarabokat visel6 alakok, szines viragok
a természetben, kiilonbo6z6 tdjakon kirdnduldk, a lakas helyiségei butorokkal stb.).
Ezeket egyszer kell elkésziteni, utdna djra és ujra felhasznalhatok.

A kérdés mindig ugyanaz: ,, What can you see in the picture?” A kérdés elhangzasa utdn
elinditjuk a visszaszamlald eszkoziinket, amelyet el6tte annyi masodpercre allitunk be,
amennyirdl ugy véljik, megfelel$ a gyerekek szamdra ahhoz, hogy néhanyan, sorban
egymas utan, egy dolgot megnevezzenek a képrél. Egy kor addig tart, amig a vissza-
szamlalds a 0-hoz nem ér, azaz fel nem robban a bomba.

Az 6ra inditasa utdn az elsé jatékos mond egy szot, amit a hirtelen felforditott képen lat
(pl. a hat, a T-shirt, trousers, a skirt, a pair of shoes stb.), vagy akar egész mondatot is
elvarhatunk (pl. ,,I can see a red coat.”), és tapsol egyet. A taps elhangzasa utan a mel-
lette 116 gyerek mond egy sz6t a képrol. (Mar elhangzott szot, mondatot természetesen
nem szabad mondani.)

Igy megyiink kdrbe, amig az id6zité nem jelez, hogy lejért a bedllitott néhany masodperc.
Akinél ez megtorténik, azaz ,,robban a bomba”, kap egy pontot. Johet a kovetkezd kép,
az ora indul Gjra. A végén a legtobb pontot szerzett jatékos a vesztes.

Variacié

Id3sebb gyerekek esetében a lamindlt kartydkon allhat egy szdtag, amellyel kezd6d6en
szavakat kell mondaniuk, mig nem ,,robban a bomba”. (Ha van Tick-Tack-Bumm
elnevezésii tarsasjatékunk, akkor az abban talalhato képek és jatékbomba is hasznalhato,
erre a tarsasjatékra utal a tevékenység cime.)
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II.1.2. Nagymozgasok

1. ROW YOUR BOAT
(Toth Margit)

Nyelvi fejlesztés fokusza: beszédfejlesztés énekléssel, allathangok és allatnevek
gyakorldsa, jArmtivek nevei, melléknevek gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: nagymozgasos tevékenységek fejlesztése, ritmusérzék
fejlesztése az 6sszehangolt mozgas soran

Idétartam: 4-7 perc
Korcsoport: 5-8 év (nagycsoport — 2. osztaly)
Eszkozigény: nincs

Elokésziilet: nem sziikséges

A feladat leirasa

A feladat a klasszikus angol gyermekdal, a Row, Row, Row Your Boat szovegére épiil.
A csoport el6zetes tuddsa alapjan lehet egy vagy akar tobb versszakkal is énekelni, jatszani,
illetve a témainkhoz igazitva akar 0j versszakkal béviteni.

A gyerekeket megkérjiik, hogy el8szor valasszanak part maguknak. Ha nehézségbe
ttkoziink, vagy paratlanul vannak, a pedagdgus is 6rommel beszall a jatékba. A parok
egymdssal szemben torokiilésben leiilnek, és megfogjék egymas kezét. Igy kezdjiik el
lassan a mondoékat, mintha csonakban eveznénk. Nagyon kell figyelni, hogy a parok
ne rangassak durvan egymast, mert akkor felborul a csénak! El6szor lassan kezdjiik el,
még nem is kell énekelni, hogy a ritmus és a szavak bemasszanak a fiilitkbe. T6bbszori
ismétlés utan mehet egyre gyorsabban.

Varidcié
Ha 4llatokrél tanulunk, 4llatnevekkel és allathangokkal is eljétszhatjuk (1d. Allatos
verziok lent). Ilyenkor lehet egy 6nkéntest kijelolni az allat bemutatdsara, és ha odaér
épp a csdnakunkhoz, a mi parosunk utdnozhatja azt az allathangot.

Mas jarmiiveket is lehet kitalalni, és elmutogathatjuk, hogy épp azzal utazunk: a parok
talpukat 9sszetéve kerékparozhatnak, vagy szallhatnak az égen, mint a repilé.

A dal szovege és verzidi

Row, row, row your boat

Gently down the stream.

Merrily, merrily, merrily, merrily,
Life is but a dream!
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Allatos verziok

Row, row, row your boat

gently down the stream

if you see a crocodile

don’t forget to scream! (scream) [Itt kialtunk, mert jon a krokodil.]

Row, row, row your boat

Gently down the shore

But if you see a lion

Don’t forget to roar! (roar) [Itt az oroszlant utanozzuk.]

Row, row, row your boat

Gently down the lake

But if you see a little snake

Don’t forget to shake! (shake body) [Itt megremegiink.]

Flap, flap, flap your wings,

flap them up so high,

merrily, merrily, merrily, merrily,
fly them to the sky - wheee!

Jarmiives verziok
Ride, ride, ride your bike,
gently up the hill,
merrily, merrily, merrily, merrily,
we won't take a spill - whoops! [Osszetett talpakkal kerékparozunk.]

Fly, fly, fly your kite,

way up in the sky,

whoosh, whoosh, whoosh, whoosh,

fly them very high. [Utdnozzuk a papirsarkany mozgasat, korben repiiliink,
és megprobalunk magasra nyulni.]
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2. GET THE BANANAS
(Léndrt Katalin)

Nyelvi fejlesztés fokusza: dzsungelben é16 allatok nevének gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: nagymozgasok (egyensulyérzék fejlesztése, szem-lab
koordinacio), akarati tényezdk fejlesztése

Idétartam: 10 perc

Korcsoport: 5-8 év (nagycsoport — 2. osztaly)

Eszkozigény: krepp-papirbol készitett, csoportszoba hosszusagu lian, melyre 30 cm-
ként egy csomot kotiink, miianyag dzsungelallatok vagy azok kinyomtatott képei,
majom fejpant, mianyag vagy pliiss banan, krokodil fejpant

El6késziilet: a csoportszoba hosszaban tekerjiik le a papirgurigarol a krepp-papir liant,
és a csomOk mellé helyezziik el az allatokat

A feladat leirasa

Valasszunk ki egy kismajmot, aki meg szeretné szerezni a banant. Ehhez azonban végig
kell mennie a lidnon, és az uton kdszonnie kell mindegyik allatnak, akivel talalkozik:
»Hello, Tiger!” (Arra is figyelnie kell, hogy ne essen le a lianrdl, tehat egyensulyoznia
kell a lian vonala mentén.) Vélasszunk ki egy krokodilt is, aki - ha a kismajom nem tud
koszonni egy dllatnak — megharapdalja a majom bokajat. Ha a krokodil megharapta
a majmocskat, akkor annak elolrél kell kezdeni a maszast. Ha a kismajom koszont minden
allatnak, akkor ezzel végigment a lidnon, és megeheti a bandant.

Variacio6
A liant szoget bezardan félbehajtjuk, hogy egyszerre két majmocska is maszhasson rajta,

és a cstcshoz tessziik a banant. Az a majom nyer, aki hamarabb kdszon minden éllatnak,
és elér a bananig.
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3. YumMmy, SCRUMMY!
(Léndrt Katalin)

Nyelvi fejlesztés fokusza: ételek, italok nevének gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: nagymozgas (fogdcska), térbeli tajékozddas fejlesztése,
megfigyelés (képkeresés)

Idétartam: 10 perc

Korcsoport: 5-8 év (nagycsoport — 2. osztaly)

Eszkozigény: ételek, italok és 5 db béka kinyomtatott képe azonos méretben,
kartonbdl késziilt nagyméretii légy

Elokésziilet: keverjiik ossze a képeket (a békaképeket az ételek, italok kozé rejtve),
és leforditva helyezziik el a padléra

A feladat leirasa

A gyerekek korben tilnek. Az 6sszekevert képeket leforditva a kor kozepére helyezziik.
A gyerekek egymas utan egyesével reptetik a legyet. Amint a kis légy rarepiil egy képre,
felforditjak azt. Ha étel vagy ital lathato rajta, azt mondjak, , Yummy, scrummy!”, és meg-
nevezik az ételt vagy italt. Ha azonban béka képét forditjak fel, akkor kissé elvaltoztatott
hangon azt mondjak, hogy ,, Yummy, scrummy, a fly!”.

Megjegyzés: A jaték Paul Harrison és Berlinda Worsley Yummy Scrummy (https://www.
youtube.com/watch?v=xVOkSRQUIfiQ) konyve alapjan késziilt, de felhasznalhaté mds
ételek és italok gyakorlasara is.

Variaciok

1

. Ebben a valtozatban nem kartonbdl késziilt papirt reptetiink, hanem a gyerekek maguk

lesznek a legyek, és valasztunk egy békat. A legyek ,,korberepiilnek, és raszallnak” egy képre.
Ha étel vagy ital, akkor ,, Yummy, scrummy!”-t mondanak, és megnevezik azt. Ha azonban
a béka képét forditjak fel, a lesben all6 ,kisbéka” felugrik, hogy elkapja 6ket: a papirok
koril fogdceska indul el. Ha a béka hdrom kor alatt elkapja a legyet, 6 lehet a kovetkezd
képre repiil6 légy, és uj békat valasztunk.

. Csak az ételek és italok képeit helyezziik el felfelé forditva, szétszorva (de egymast

nem fedve) a kor kézepén. Valasztunk egy legyet, majd a pedagdgus megnevez egy
ételt vagy italt, amelyre ra kell szallnia a 1égynek. Azt kell mondania, hogy ,, Yummy,
scrummy!”, és el kell ismételnie az étel vagy ital nevét. Amennyiben a helyes ételre vagy
italra szallt a 1égy, akkor a kovetkez6 gyerek jon. Ha helytelen a valasztas, akkor fel-
mutatjuk a békas képet, és azt mondjuk, hogy ,, Yummy, scrummy, a fly!”.
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4, PROGRAM THE ROBOT
(Léndrt Katalin)

Nyelvi fejlesztés fokusza: cselekvést kifejez6 igék gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: nagymozgasok és testtudatossag fejlesztése, szerialitds
tejlesztése

Idétartam: 10-15 perc
Korcsoport: 5-8 év (nagycsoport — 2. osztaly)

Eszkozigény: kartonbdl készitett tablagép (tablet) a cselekvést kifejez6 ikonokkal,
robotalarc

El6késziilet: az eszkozok elkészitése, megrajzolasa

A feladat leirasa

Valasszunk ki egy programozot, aki a tabletet kapja, és egy robotot, aki felveszi a robot-
alarcot. Gyakoroljuk a turn on (kapcsold be), stop (allitsd meg), play (inditsd el), pause
(sziineteltesd) és a turn off (kapcsold le) kifejezéseket!
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A programozo6 megérinti a cselekvést kifejezd ikont, és hangutasitast is ad a robotnak,
tehat ki is mondja az igét. A robot kivitelezi a cselekvést, mig a ,,Stop!” utasitdst nem kapja.
(Tobbedik alkalommal mar jatszhatunk a ,,Pause / Play” utasitasokkal is, ilyenkor csak
egy pillanatra 4ll meg a robot.) Az utasitasba adott cselekvések: ,,Run.”, ,Stomp.”, ,,Sing.”,
SSwim.”, ,,Jump.”, ,Fly.”, ,Climb.”, ,,Dance.”, ,Clap.” (Hatarozzuk meg elére az adhato
utasitasok szamat.) A jaték végén kapcsoljuk ki a robotot a turn off ikon megérintésével.

Megjegyzés: A feladat a Yes, I can! (https://www.youtube.com/watch?v=_Ir0OMc6Qilo)
dalban szerepl6 cselekvésekre épiil, de helyettesithetd egyéb cselekvésekkel is.

Variaciok
1. Egy programozdt valasztunk, és mindenki mas robot.

2. A programoz6 egymas utan 3 utasitast ad, amelyeket a megfeleld sorrendben kell
végrehajtania a robotnak.
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5. FLASHCARD TWISTER
(Téth Alexandra)

Nyelvi fejlesztés fokusza: szokincs gyakorlasa, szobeli kifejez6készség fejlesztése
Egyéb fejlesztési teriilet: vizualis észlelés fejlesztése, testtudatossag és térbeli orien-
tacio fejlesztése

Idétartam: 5-10 perc

Korcsoport: 5-10 év (nagycsoport — 4. osztaly)

Eszkozigény: 8-10 db foldre rakhatd (laminalt) szines kép ugyanabbol a téma-
korbdl (djra hasznalhatok)

Elokésziilet: nem sziikséges

A feladat leirasa

A laminalt kartyakat szétszorva, egymastol nem tul messze, képpel felfelé elhelyezziik a padlon.
A gyerekekkel korbetiljiik 6ket. Kisebbek esetében atismételjiik, melyik a jobb keziink,
melyik a bal ldbunk stb. Ezutdn kiszdmolé mondokéval (pl. Eeny, meeny, miney, moe)
kivélasztjuk, ki lesz az els6 jatékos.

El@szor a jatékmester (a pedagdgus) adja az utasitast, pl. ,, Put your left hand on the red
horse.”, vagy ,,Put your right foot on the yellow butterfly.” A jatékosnak végre kell hajtania
az utasitast, ahogyan a hagyomanyos Twister jatékban. Utdna a jatékmester mellett il6
gyerek mond egy utasitast, amelyet a jatékos végrehajt. Addig mondjuk az utasitasokat,
amig a jatékos valami olyan lehetetlen testhelyzetbe nem keriil, amit mar nem tud végre-
hajtani, vagy végrehajtas kozben a foldre pottyan. Ezutan johet a kovetkezd jatékos.

A témakdr barmi lehet: rokonsaggal kapcsolatos szokincs, gytimélcsok, ruhazat, szinek stb.
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6. DRAW THE LETTER
(Téth Orsolya)

Nyelvi fejlesztés fokusza: az angol abécé bettiinek gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: koncentracid, koordinacio fejlesztése, térbeli nagymozgas
segitségével a két agyfélteke 6sszehangolasa

Idétartam: 2-5 perc (attol fiiggden, hogy hany kort jatszunk)
Korcsoport: 7-8 évesek (1-2. osztaly)
Eszkozigény: nincs sziikség semmilyen eszkozre

Elokésziilet: nem sziikséges (a gyerekek sajat padjuk mogott allnak, annyi helyre
van sziikség, hogy mindkét keziikkel nagy mozdulatokat tudjanak végezni)

A feladat leirasa
A pedagdgus mond egy betiit az angol abécébdl, a gyerekeknek le kell azt ,,rajzolni” a levegdbe

oriasi bettivel. E18sz0r jobb kézzel, azutan bal kézzel, majd a két kezet 9sszekulcsolva egy-
szerre két kézzel. (A karok nyujtva, de nem feszesen.) Ezt tobbszor megismételhetjiik.

Variaciok

1. A pedagogus ,lerajzol” egy bettit a levegdbe, a gyerekeknek fel kell azt ismerni, majd nekik
is le kell rajzolni a fent emlitett médon. (Mivel a pedagdgus szemben all a gyerekekkel,
nagyon kell figyelnie arra, hogy a betii tiikorképét rajzolja le a levegéGbe!)

2. A gyerekek a sajat keresztneviiket irjak a levegébe - ilyenkor a cél a koncentracio fejlesztése
és a két agyfélteke 0sszehangoldsa.

3. Ebben a variacioban sziikség van a gyerekek székére. Miutan kézzel lerajzoltdk a bettiket,
letilnek a székre és lerajzoljak a levegGbe labbal is. (El8szor jobb, majd bal, azutan a két lab-
bal egyiitt.) Ez a valtozat nehezebb, figyeljiink, hogy ne uzsonna vagy ebéd utdn jatsszuk.

Variaciok 9-10 éves korosztaly szamara

1. A pedagogus nemcsak egy betiit, hanem egy-egy révidebb sz6t mond, és a gyerekek
azt irjak le a levegébe — jobb, bal, majd 6sszekulcsolt kézzel.

2. A pedagdgus egy rovid szot ir a levegGbe, a gyerekeknek ezt kell felismerni, majd leirni
a levegdbe.
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7. WHERE AM I?
(Téth Alexandra)

Nyelvi fejlesztés fokusza: eloljardszavak gyakorlasa, szdbeli kifejezékészség
fejlesztése

Egyéb fejlesztési teriilet: testtudatossag, térbeli elhelyezkedés felismerésének
fejlesztése, figyelemfejlesztés

Idétartam: 3-5 perc
Korcsoport: 7-10 évesek
Eszkozigény: az osztalyterem vagy a foglalkoztatoterem berendezési targyai

Elokésziilet: nem sziikséges

A feladat leirasa

A jatékmester (eleinte a pedagogus) hatat fordit a gyerekeknek. A gyerekek kérusban
kérdezik: ,, Where am I2”. A jatékmester vélasza mindig igy kezd8dik: ,, You are...”, és bar-
milyen mondatot megfogalmazhat, amit a gyerekek a teremben meg tudnak valésitani.
Pl. ,,You are sitting on a desk.”, ,You are standing in front of a girl.”, ,,You are between
two chairs.”, ,,You are sitting beside/next to something red.”, ,, You are under your schoolbag.”
A lehetdségek majdnem végtelenek.

Miutan ezt kimondta, elszamol lassan haromig a kovetkez8képpen: ,,One, two, three,
let’s see!” Ekkor megfordul. A gyerekeknek ez id§ alatt tigy kell helyezkedniiik a teremben,
ahogy a jatékmestert6l hallottdk. Akinek nem sikertil, vagy aki még mozgasban van, amikor
a jatékmester megfordul, kiesik. Aki végig jatékban marad, az nyer (lehet tobb gyerek is).

Variacio6
Kisebb gyerekek esetében szamolhatunk hosszabb ideig is. Nagyobb gyerekekkel jatsz-

hatjuk gy, hogy akinek nem sikeriil, helyet cserél a jatékmesterrel, és 6 valaszol a ,, Where
am I?” kérdésre egészen addig, mig egy masik jatékos nem téveszt.
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8. CROSS THE BRIDGE
(Téth Alexandra)

Nyelvi fejlesztés fokusza: szokincs gyakorlasa, szobeli kifejez6készség fejlesztése
Egyéb fejlesztési teriilet: figyelem- és memoriafejlesztés, (variacio: nagymozgas
fejlesztés)

Idétartam: 5-10 perc

Korcsoport: 6-10 évesek

Eszkozigény: 8-10 db foldre rakhaté (laminalt) szines kép (wjra hasznalhatok)

Elokésziilet: nem sziikséges

A feladat leirasa

Letessziik a foldre a 8-10 db laminalt kartyat egy sorba, egymas mellé — ez lesz a hid,
amelyen at kell kelni. A sor két végére all egy-egy jatékos, egymassal szemben, 6k indulnak
majd el egymassal szemben a hidon. A hid azonban keskeny, csak egyikjiik haladhat
tovabb, igy amikor talalkoznak, el kell dontenitik, hogy kinek kell visszafordulnia (esetleg
ki esik a vizbe).

A kartyakon lathato képek lehetnek egy témakorbdl, de lehetnek tobb témakorhéz
kapcsolodé szavak képei is. A jaték legelején, amikor a két jatékos mar felallt a sor egyik
és masik végére, a pedagogus feltesz egy kérdést, amire a jaték soran a jatékosoknak végig
valaszolni kell, ahogy 1épegetnek a kdrtydkon. PL. ,, What is it?”, , What’s the weather like?”.

A jaték ezutan a ké-papir-ollo (rock-paper-scissors-shoot) kozkedvelt jatékkal veszi
kezdetét, ezzel dontik el, hogy ki indulhat els6ként. A nyertes ralép az el6tte fekvo kartya-
sor hozza legkozelebb es6 képére, majd megnevezi a kartyan lathaté targyat, tevékenységet
vagy jelenséget angolul. (Kisebbeknél lehet egy sz6, pl. lemon vagy teljes mondat, pl. ,,It’s
a lemon”, vagy nagyobbakndl mondat is lehet, pl. ,,It’s sunny.”, ,It’s rainy.”) Ha helyesen
nevezte meg, és a kérdésre valaszolt, akkor mehet tovabb a kovetkezd képre. Abban
az esetben, ha nem tudja megmondani, mit lat a képen, vagy rosszul mondja, megall,
és a masik jatékos kapja a lehetdséget, hogy lépjen egyet a kartyasoron a hozza leg-
kozelebb es6 képre, és megnevezze azt.

Igy a gyerekek egyre kozelednek egymds felé. Amikor 6sszeérnek, nem férnek el
a keskeny hidon, igy ké-papir-ollé jatékkal dontik el, ki marad a jatékban. Aki veszit,
kiesik, és helyére 4j jatékos érkezik, aki a sor elejérdl kezdi a 1épegetést. Aki megnyeri
a kd-papir-ollé jatékot, az a helyén marad, és az 4j vetélytarssal folytatja a jatékot onnan,
ahol all. A jaték igy folytatodik tovabb, amig valamelyik jatékos atér a sor masik végére,
tehat a t6le legtavolabb esé kartyara, és azt is helyesen megnevezi.
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Variaciok

1. A laminalt lapokat egymastol 40-50 cm-re helyezziik, ezek lesznek a patak gazléjaban
a kovek, amelyekre 1épve atkelhetiink. A tovdbbhaladas szabdlyai ugyanazok, azzal
a kiegészitéssel, hogy az egyszert lépkedés helyett most paros labon vagy egy labon
ugralva, hatrafelé 1épkedve, sarkon vagy labujjhegyen jarva lehet atkelni - mindig
az aktualis megéllapodas szerint.

2. Jatszhatjuk csapatjatékként is. A hid (azaz a képsor) két végén helyezkedik el a két
csapat, és addig jatszunk, mig valamelyik csapatbdl valamennyi jatékos at nem ér
a tulpartra. Ekkor a talalkozasnal vesztes jatékosok nem kiesnek, hanem visszamennek
a csapatukhoz, és a sor végére allva varjak, hogy majd ismét 6k kovetkezzenek.
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I1.2. TANTARGYHOZ (FEJLESZTESI TERULETHEZ) KOTHETO
KEPESSEGFEJLESZTES AZ ANGOLORAN

I1.2.1. Alkotas (rajz, technika)

1. MR. KITTEN?
(Téth Margit)

Nyelvi fejlesztés fokusza: alkototevékenységekhez tartozo igék, szinek, anyagok
Egyéb fejlesztési teriilet: finommotorika, szem-kéz koordinaci6 6sszehangolasa,
rész-egész viszonya

Idétartam: 10-15 perc

Korcsoport: 5-8 év (nagycsoport — 2. osztély)

Eszkozigény: gyurma (lehet egyszinii és szines is

Elokésziilet: eszkozok elékészitése, tanari bemutatd darab készitése

A feladat leirasa

A gyerekek letilnek az asztalok koré, ahova el6készitjiik a gyurmat. A gyerekeket angolul
arra biztatjuk, hogy tapasztaljak meg a gyurma anyagat: érintsék meg, nyomkodjak meg,
gyurjak Ossze, vegyék észre, hogy megpuhul az ujjaik kozott. Kozben mi magunk is ezt tessziik,
mutatjuk, hogy mire kérjiik 6ket.

Ezutan megmutatjuk az elére elkészitett tanari bemutatddarabot (pl. itt taldlunk egyet:
https://www.wikihow.com/Make-a-Clay-Cat).

»This is my kitten, I made it from plasticine. Now we’re all going to make
a plasticine kitten.”

A folyamatot 1épésenként vissziik végig, minden egyes darabnal megkérdezziik, hogy
ez mi lesz, és mi hidnyzik még.

»How to begin? Let’s roll a head.”

Alkotas kozben énekeljitk a dalocska megfelel6 verssorat, pl. ,,Mr. Kitten, Mr. Kitten
needs a head.” (az If you’re happy and you know it dallamara).

»~Now Mr. Kitten’s got a head. What is missing? Yes, Mr. Kitten needs a body.
Let’s make a bigger ball for his body.”

»What is missing? Mr Kitten needs four legs. Let’s roll four legs.”

»Let’s make a wormy for the tail.”
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Amikor minden testrész a helyére kertilt, értékeljiik az alkotomunkat, és elénekeljitk
a ,,Mr. Kitten is ready” verssort.

A cica arcat fogpiszkal6val ,,megrajzoljuk”, filleknek kartonbdl el6re kivagott harom-
szogeket hasznalunk. (Ha tigyesek a gyerekek, a szemeket és a cica pofijat kis golyok
kilapitasaval, a fiileket haromszogletli darab megformalasaval is elkészithetjiik.)

Variacio

Barmilyen témahoz hasznélhatd: 4llatok, jarmiivek, ételek, iinnepek stb. Osszetettebb
formaknal lehet paros munkaformét valasztani, ahol a gyerekek a figura mas-mas részeit
készitik el gyurmabol k6zos megegyezés szerint.

A dal szovege

(Az If you’re happy and you know it dallamara, egy-egy sor annyiszor ismétlédik, hogy
kijojjon a dallam.)

Mr. Kitten, Mr. Kitten needs a head.

Mr. Kitten, Mr. Kitten needs a head.

Mr. Kitten needs a head, Mr. Kitten needs a head.
Mr. Kitten, Mr. Kitten needs a head.

Mr. Kitten, Mr. Kitten needs a body.

Mr. Kitten, Mr. Kitten needs four legs.

Mr. Kitten, Mr. Kitten needs a tail.

Mr. Kitten is ready!
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2. FINGERPRINT CHRISTMAS LIGHTS
(Téth Margit)

Nyelvi fejlesztés fokusza: alkototevékenységekhez tartozo igék, szinek, anyagok
Egyéb fejlesztési teriilet: finommotorika, szem-kéz koordindcio, vonalvezetés,
(variacio: szerialitas)

Idétartam: 10-15 perc

Korcsoport: 5-8 év (nagycsoport — 2. osztaly)

Eszkozigény: A4-es fehér papir el6rajzolt (vastag), fiizérszerti vonalakkal (pl. egyenes,
hullamos, cikk-cakk vonald, rugd vonaly, csigavonal), ujjfesték/tempera, viz

Elokésziilet: eszkozok elOkészitése

A feladat leirasa

Ujjnyomddzds tevékenységet sok témahoz kapcsolddva tervezhetiink. Ez egy karacsonyi
témahoz hasznalt variacio.

A gyerekek kis csoportokba rendezdédve tilnek az asztalok koriil. Megmutatjuk a bemutaté-
darabunkat: szines égékbdl (ujjal festett korokbol) késziilt fiizér a karacsonyi diszitéshez.
Ilyet fogunk kozosen késziteni.

El8sz6r megbeszéljiik, mit talalnak az asztalon: a kiilonbozé szint festékeket, papirra
rajzolt fiizéreket (straight, zig-zag, wavy, spiral and spring lines or ,strings”), térléruhat
(wiping cloth) - lehet papirtorl is.

»We’ve got paint in all different colours. Let’s see what we’ve got. Can you
tell me? Yellow, red, etc.

We’ve also got strings for our Christmas lights. Look how many shapes they
come in. We've got straight strings, wavy strings, zig-zag strings, etc.
Which one do you like best? Pick one that you like.”

A gyerekek valasztanak egy-egy papirlapot, amelyik mintdja megtetszik nekik. Erre készitik
el a sajat fiizéritket. Elmondjuk nekik, hogy most ecset nélkiil fogunk dolgozni a lapon.
Karacsonyi égésort készitiink ujjlenyomatokbol!

»We are going to make Christmas light strings with fingerprints.

Dip your finger into one of the paints, and then press your finger somewhere
on the (line) string.

When you’re done with a colour, wipe your finger clean. Only clean fingers
can go into the paint.”
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Amikor befejeztiik a diszitést, az alkotasokat hagyjuk kicsit megszaradni, majd kiallitjuk
és megcsodaljuk 6ket. Egyiitt elmondjuk, hogy ki milyen vonalat valasztott és milyen
szineket hasznalt.

»Who’s got a zig-zag Christmas light string? Anna and Léna. They’re both
wonderful. What colours did Anna and Léna use? Can we say it together?” stb.

Variaciok
1. Barmilyen témahoz hasznalhato, nagyon szép képek sziiletnek pl. tavaszi viragokkal,
sziiletésnapi zsur lufi diszitésével.

2. Minden lapon elindithatjuk az égésort a szinek meghatarozott sorrendjével (pl. sarga,
kék, piros, zold stb.), és a sort a szabalyszertiségnek megfelel6en kell folytatni.
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3. HEDGEHOG CRAFT
(Gdborné Marki-Zay Teodoéra)

Nyelvi fejlesztés fokusza: hallas utani értés fejlesztése (utasitasok kovetése alkotas
kozben), monddkazas (monddka szévege, kiejtés, ritmus), szokincs (a siin testrészei,
kiils6 tulajdonsagai)

Egyéb fejlesztési teriilet: finommotorika (szinezés), kornyez6 vilag megismerése
(beszélgetés a stinokhoz kapcsoldddan)

Idétartam: 10 perc

Korcsoport: 5-6 év (nagycsoport)

Eszkozigény: papirtanyérok (1 tanyér 2 gyereknek), szines ceruzak
Elokésziilet: a papirtanyérok el6készitése, forras: https://pagingfunmums.com/
2016/09/15/hedgehog-paper-plate-craft/

A feladat leirasa

Korben iiliink a jatszoszényegen a beszélgetéshez. Valamilyen formaban bemutatunk
egy siint — lehet kép, pliiss, bab, de akdr révid vided is. Kozdsen megnevezziik azokat
a testrészeket, amelyeket mar ismeriink (szem, orr, fiil, 1ab), és bevezetjiik az 4j szavakat
(pl. spikes - tuiskék, claws - karmok).

Ezutan a siin kiils6 tulajdonsagait figyeljiik meg: brown, small - vélhet6leg mar ismert
szavak, valamint prickly, cute - 1ij szavak. (A csoport tudasanak fiiggvényében bevezethetiink
még 2-3 szot: spikes, pointy, sharp [pl. ,,Its spikes are pointy and sharp.”]).

Végiil megbeszéljiik, hogy mire hasznalja a siin a tiiskéit, és hogyan gombolyodik dssze,
ha megijed vagy védekezni kényszeriil. Mindannyian kicsi siinik lesziink. Ha hangos zajt
hallunk, megijediink, és 6sszegdmbolyodiink. Ha elmult az ijedtség, felfedezziik a kertet
(a jatszoszOnyeget), négykézlab maszva.

A pedagégus valamilyen hangjelzést ad (hangos taps, kopogss, esetleg kerepld hasznalataval):

»We’re all frightened now. Curl up into a ball. A small, prickly ball.
Now it’s safe again. No more noise. We can crawl around in the garden.”

Ha ezt eljatszottuk parszor, a pedagogus bemutatja az I'm a little hedgehog éneket.
(Mondoka formajaban is hasznalhatjuk.) A fenti jatékot most az ének kiséretében jatsszuk.
Az I'm a Little Teapot dallamara énekelhet6 is (pl. https://youtu.be/DibjyhN6TC8).

I'm a little hedgehog,
Brown and small.
Very prickly,

Not that tall.
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When I'm feeling frightened,
Away I crawl,
And curl up into a ball!

Most leiiliink az asztalokhoz, és a papirtanyérokbdl siinoket készitiink. Az asztalokra
kihelyezziik az ollokat és szines ceruzakat. A pedagdgus bemutatja a mintadarabot, és meg-
nevezi a siin részeit:

»This is the hedgehog’s nose, these are its spikes, etc.”

Ezutan mindenkinek kioszt egy-egy el6készitett siini alapot: a papirtanyérbdl kivagott siini
format berajzolt tiiskékkel, az elére megrajzolt orral és szemmel. A gyerekek elkészitik
a sajat stinijiiket.

A tevékenységet angolul kisérjiik: munka kozben tobbszor megnevezziik a siin részeit,
megnevezziik a hasznalt eszkozoket, biztatjuk a gyerekeket.
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4. BEADS AND COLOURS
(Héger Anita)

Nyelvi fejlesztés fokusza: szinek

Egyéb fejlesztési teriilet: finommozgas fejlesztése gyongyflizéssel (egytittmiikodés)
Idétartam: 15-20 perc

Korcsoport: 6-8 év (1-2. osztaly)

Eszkozigény: killonbozé szinti gyongyok (a legjobbak az egy csomagban kaphatd,
szines, vasalhat6 gyongyok), zsindrok, kis talkak (ezeket tobbszor is fel lehet
hasznalni), szines lapok, irélapok, szines filctollak

El6késziilet: minden talkaba rakjunk azonos szamu és szint gyongyot egy zsinorral,
irélapokra (annyi lap, ahany gyerek van a csoportban) filctollakkal A, B véltozatban
rajzoljunk 6t-6t gyongysort (pl. A valtozat: hat piros, két zold, harom kék, 6t barna
és négy sarga gyongy, B valtozat: hat z6ld, két piros, harom sarga, 6t rézsaszin és
négy barna gyongy), ezek lesznek a feladatlapok a parmunkahoz

A feladatlap B feladatlap
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A feladat leirasa

A gyerekek korben iilnek a pedagdgussal, akinek a kezében kerek szinkartyak vannak,
amelyeket egyesével felmutat és megnevez angolul (pl. yellow, red, green, blue, brown,
pink, orange, black). A gyerekek kérusban megismétlik a szavakat. Amikor atismételtek
minden szint, minden gyerek huz a pedagogustdl egy szinkartyat, kimondja a szin nevét,
és leteszi kozépre egymas mellé, mintha egy gyongysor lenne. Amikor elkésziilt a kozos
»hyaklanc”, a pedagogus javasolja, hogy akkor most igazi nyakldncokat is készitsenek.

»It is a beautiful necklace here that you’ve put together, isn’t it? Now let’s make
a real necklace.”

A gyerekek odatilnek az asztalokhoz, a pedagogus pedig kiosztja a talkékat, benniik a gyon-
gyOkkel és zsindrokkal. Majd elkezd6dhet a gyongyflizés a pedagogus instrukcioi alapjan.

»Choose two yellow beads and thread them on the string.”

Ha valaki nem tudja a szint, a szinkartya felmutatasaval segithetiink neki. Mondjunk leg-
alabb hat szint, amelyeket a gyerekek kivalasztanak a gyongyok koziil, és felftizik a zsindrra,
majd felmutatjak a munkajukat.

Ezt kovetben kijeloljiik a parokat a kovetkezd gyakorlathoz. Kiosztjuk az elkészitett
feladatlapokat, a paros egyik tagja az A feladatlapot kapja, a masik tagja pedig a B-t.
Most a gyerekek egymast instrualjak a kapott feladatlap alapjan, és tovabb fiizik a gyongysort.
Ellen6rzésképpen mindkét csoport elmondja, hogy hany és milyen szint gyongyot kellett
a parjuknak felfiznie.

A gyongyfizés utan levezetésképpen a szinkartydkat feltessziik a tablara, majd két
csoportra osztjuk a gyerekeket. A csoportok két oszlopot alkotva szemben allnak a tdblaval.
A pedagdgus mond egy szint, az elol all6 két gyereknek oda kell mennie a tablahoz és ra-
mutatni a megfeleld szinkartyara. Az a csoport nyer, aki tobbszor mutat ra a helyes kartyara.

Variacié
A versenyt gy is jatszhatjuk, hogy mondjuk a szint, és a két versenyz6nek olyan szini tar-
gyat kell keresnie a teremben. Az a csoport nyer, amelyik tobb helyes szint targyat gyujtott.
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5. LET’S DRAW A CLOWN
(Téth Alexandra)

Nyelvi fejlesztés fokusza: szokincs gyakorlasa, verbalis memdria fejlesztése (paros
testrészek), szobeli kifejez6készség fejlesztése

Egyéb fejlesztési teriilet: beszédbatorsag, rajzkészség, ének fejlesztése
Idétartam: 10-15 perc

Korcsoport: 5-8 év (1-2. osztaly)

Eszkozigény: nagy méretd, egyszerti barna csomagolopapir (raférjen egy kisgyermek
teljes testhosszal), szines filctollak

Elokésziilet: nem sziikséges

A feladat leirasa

Korbeiiljiik a foldre teritett csomagolopapirt. Miel6tt rajzolnank, atismételjiik a testrészek
nevét (head, shoulders, belly, bottom, legs, arms, fingers, feet, nose, eyes, ears), és kozben
mutatjuk is magunkon: ,,It’s my head.”

Amikor végigértiink a testrészekkel, kiszamold monddkaval (pl. Eeny, meeny, myne, moe)
kivélasztjuk, kinek a fejét rajzoljuk korbe a csomagolépapiron. Ha megvan, a kisgyermek
odafekszik a papirra, és korberajzoljuk a fejét. Akdr szint is valaszthat a filctollak koziil,
ezzel a szineket is ismételjiik. Johet a kovetkez6 testrész (pl. shoulders) a kovetkez
kiszamolt gyermekkel, és igy tovabb, mig egy egész alakot kapunk a papiron. Kézben
folyamatosan beszéliink, ismételjiik a testrészeket.

Amikor igy elkésziilt a bohdcunk kdrvonala, rajzolhatnak rd egyesével orrot, szajat,
szemet, mikozben ezeket angolul meg is nevezik.

»What do you want to draw on the clown’s head?”
»Green hair.”
»What do you want to draw on the clown’s face?”
»A red nose.”

Amig a kisgyermek rajzol pl. egy piros orrot, addig énekeljitk a Funny clown dalt (1d. lent)
a Finger family dallamara.

Igy folytatjuk a jatékot és az éneket annyi versszakkal, ahdny testrészt rajzolnak a gyerekek.
A végén lesz egy nagyon vicces bohdcunk, amelyet kiragaszthatunk a terem falara, hogy
legkozelebb azon ismételhessiik a testrészeket és a szineket.
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A mondoéka szovege
Funny nose, funny nose, where are you?
Here I am, here I am, how do you do?

Funny hair, funny hair, where are you?
Here I am, here I am, how do you do?

Funny eyes, funny eyes, where are you?
Here we are, here we are, how do you do?

Funny mounth, funny mouth, where are you?
Here I am, here I am, how do you do?

Funny ears, funny ears, where are you?
Here we are, here we are, how do you do?

Funny cheeks, funny cheeks, where are you?
Here we are, here we are, how do you do?
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I1.2.2. Enek-zene

1. RAIN ON THE GREEN GRASS (RHYTHM AND BEAT)
(Szarvas Julia)

Nyelvi fejlesztés fokusza: kiejtésfejlesztés, iddmértékes verselés gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: ének-zene: iitem és ritmus megkiillonboztetésének
gyakorlasa

Idétartam: 5 perc
Korcsoport: 6-9 év (1-3. osztaly)
Eszkozigény: nincs, de hasznalhatunk ritmushangszert, ha elérhet a teremben

El6késziilet: a Rain on the green grass monddka megtanitdsa korabbi drakon
(érdemes mutogatast kapcsolni az egyes sorokhoz)

A feladat leirasa

Ha a gyerekek mar ismerik a Rain on the green grass monddkat, akkor arra kérjiik
6ket, hogy a mutogatds helyett most kozosen tapsoljuk a monddka titemét. ,,Let’s clap the
beat together.” Minden iitemre tapsolunk, kérusban mondjuk a monddékat egy parszor.

Rain on the Green Grass

(Chant with finger play)

English Class Rhythm and Beat
J=120
. J J | J J |
Rain on the green grass,
J J J | : |
Rain on the trees,
. J J | J J J |
Rain on the roof - - - top but
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Ezutan a taps helyett csettinthetiink (snap) — 6-7 évesen ezt nem biztos, hogy mindenki
tudja! -, dobbanthatunk a labunkkal (stormp our feet), a combunkra csaphatunk (tap our lap).
Ezekkel is elmondjuk egyszer-kétszer a mondokat.

A kovetkez6 szakaszban nem iitemet, hanem ritmust tapsolunk: minden kimondott
szotagra tapsolnunk kell. (Ez a mondoka azért kifejezetten alkalmas erre a gyakorlatra,
mivel egyszdtagu szavakbdl dll - a roof-top kivétel, de ez két egyszotagur szobdl szarmazd
osszetétel.) Ezt is gyakoroljuk.

Zarasként a csoportot kétfelé osztjuk. Az egyik fele iitemet fog tapsolni, a masik fele
ritmust fog dobolni - igy mondjuk k6zosen végig a monddkat. A két csoport feladatat
aztan meg is cseréljiik.
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2. PASS THE CUP
(Téth Alexandra)

Nyelvi fejlesztés fokusza: szokincs gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: ritmusérzék fejlesztése, tempo tartasa, ének
Idétartam: 4-5 perc

Korcsoport: 5-8 év (nagycsoport — 2. osztaly)

Eszkozigény: 3 db miianyag pohar, 3 db szines kép

El6késziilet: a mlianyag poharakba a gyakorlandé szokincsnek megfelel6 képek
beragasztasa

A feladat leirasa

Egy-egy asztalt harmasaval allnak koriil a gyerekek, mindenki el6tt van egy lefelé forditott
muanyag pohar az asztalon. Egy-egy poharba el6zetesen képet ragasztunk abbél a téma-
korbél, amelybdl gyakorolni, ismételni szeretnénk a szavakat. Enekelni kezdjiik az eléze-
tesen megbeszélt gyerekdalt (pl. The Wheels On the Bus), és a gyerekek éneklés kozben
a kovetkezd ritmusban adjak tovabb a poharakat, korbe-korbe: one-two-pass (ti-ti-ta).

One-two: koppantunk a poharral az asztalon magunk eldtt kett6t.
Pass: tovabbadjuk a mellettiink allonak. Igy el6tte is és el6ttiink is mindig
lesz pohar.

Ha a The Wheels On the Bus cim dalt énekeljiik, akkor ragaszthatunk a poharakba képet
buszrdl, babardl, tehénrél, hiszen ezek a szavak szerepelnek a dal egyes versszakaiban.
Ha mas dalt valasztunk, akkor azzal kapcsolatos képeket ragasztunk a poharak belsejébe.
Amikor végigénekeltiik a dal els6 versszakat, akkor a pedagdgus megkérdezi: ,, Who has
got a bus?” A gyerekek megnézik az el6ttiik allé pohar belsejét, és akinél a busz van, felkialt:
»I have vagy I've got a bus.”

Tovabb énekeljiik a dalt a kovetkezd versszakkal, kozben adogatjuk korbe a poharakat
a megfeleld ritmusban. A versszakok végén tijabb kérdést tesziink fel, pl. , Who has a baby?”
Aki babaképet talal a poharaban, mondhatja: ,,I have got a baby.”

Es igy folytatjuk a jitékot annyi versszakkal, amennyivel szeretnénk.

Variacio

Barmely tanult gyerekdallal jatszhato.
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A dal szovege

The wheels on the bus go round and round,
Round and round, round and round.

The wheels on the bus go round and round
All through the town.

The wipers on the bus go ,Swish, swish, swish,
Swish, swish, swish, swish, swish, swish.”

The wipers on the bus go ,,Swish, swish, swish”
All through the town.

The people on the bus go, ,Chat, chat, chat,
Chat, chat, chat. Chat, chat, chat”

The people on the bus go, ,,Chat, chat, chat,”
All through the town.

The horn on the bus goes ,,Beep, beep, beep.
Beep, beep, beep. Beep, beep, beep”

The horn on the bus goes ,,Beep, beep, beep”
All through the town.

The baby on the bus goes, ,, Wah, wah, wah!
Wah, wah, wah! Wah, wah, wah!”

The baby on the bus goes, ,, Wah, wah, wah!”
All through the town.

The mummy on the bus goes, ,Shh, shh, shh,
Shh, shh, shh. Shh, shh, shh,”

The mummy on the bus goes, ,,Shh, shh, shh”
All through the town.
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3. ARE YOU SLEEPING? (FRERE JACQUES)
(Szarvas Jiilia)

Nyelvi fejlesztés fokusza: folyamatos jelen gyakorlasa (,Are you sleeping?”)
Egyéb fejlesztési teriilet: ének-zene: tempotartas gyakorlasa felelgetds énekkel
Idétartam: 10 perc

Korcsoport: 9-10 év (3—-4. osztaly)

Eszkozigény: (elmutogathato) cselekvések rajza hivokartyakon (de ezek nélkiil
is megvaldsithato)

Elokésziilet: nincs

A feladat leirasa

A gyerekek egymassal szemben allnak két csoportban. A Frére Jacques (Brother John /
Janos bdcsi keljen fel) klasszikus kanont énekeljiik majd kiilonboz6 atirattal, variaciokkal.
A pedagdgus a B csoportnak felmutat egy cselekvéskartyat (vagy odastg egy igét), akik ezt
elmutogatjak. Az A csoport pedig talalgat, hogy milyen cselekvés lehet az. Amikor meg-
allapodtak a cselekvésben, akkor egyiitt kérdeznek ra énekelve (pl. ,Are you sleeping?”).
Ha eltalaltak, az A csoport elénekli az els6 két sort, a B csoport pedig majd valaszol ra:

A: Are you sleeping, are you sleeping,
Brother John, Brother John?

B: Oh, yes, I'm sleeping. Oh, yes, I'm sleeping.
Ding, dang, dong.

Harom-négy kor utan a csoportok szerepet cserélnek. (Lehetséges egyszerti cselekvések,
amelyek elmutogathatdk, és a ritmus is ,,er6lkodés nélkiil” jon ki: yawn, smile, laugh,
walk, run, stand, sit, row, swim, whistle, wave, eat, drink stb.)

Variacié
Levezetésként megprobalhatjuk kanonban elénekelni a dalt az eredeti szoveggel:

Are you sleeping, are you sleeping

Brother John, Brother John

Morning bells are ringing, morning bells are ringing
Ding, dang, dong. Ding, dang, dong.

Ennek sikere nagyban fiigg a csoport sszetételétdl, illetve az iskolaban foly6 zenei képzés
mélységétdl, de nyelvtanarként is elkezdhetjitk gyakorolni a kanonéneklést (kinonban
énekel - sing in rounds).
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4, MusICAL NOTE JUMPING
(Szarvas Julia)

Nyelvi fejlesztés fokusza: folyamatos jelen gyakorlasa (,Are you sleeping?”), kiejtés
(magyar hangkészletbdl hianyzo, illetve masként képzett maganhangzok)
Egyéb fejlesztési teriilet: ének-zene: ismerkedés az 5 vonalas kottaval, ritmustartds,
tempotartds, nagymozgas (ugralas)

Idétartam: 15 perc

Korcsoport: 7-9 év (2-3. osztaly)

Eszkozigény: maszkoloszalag vagy szigetelGszalag, a dal kottéja

Elokésziilet: 3 x 3 méteres szabad tér, ahol 6tvonalas kottat ragasztunk ki maszkolo-
szalagbol vagy szigetel6szalagbol 2 sorban, 3 m hosszan (a vonalak kozt kb. 25 cm-t,
a két vonal kozt sziik 1 métert hagyva), a dal kottajanak kivetitése vagy felirdsa a tablara

A feladat leirasa

Bemelegitésként a ding, dang, dong szavakkal jatszunk. Mindegyiket el6sz6r mély hangon,
majd egyre magasabb és magasabb hangon mondjuk: ,,ding-ding-ding-ding-ding-ding-ding-
ding-ding”. (Ezt nem kell énekhangon, de tgy is kiprobalhato: végigénekelhetiink egy oktavot
dotdl a fels6 déig.) Hasonldan a dang és a dong szavakkal is. A pedagogus kiemelt figyelmet
fordit sajat artikulaciojara, itt kiillondsen a maganhangzok magyartdl eltéré ejtésére.

A gyerekek egymas utdn sorban végzik a feladatot. A csoport kozdsen énekli a dalt,
a gyerekek pedig egyesével végigugralnak a kottan: mindig az éppen énekelt hangot
jeloldé hangjegy helyére kell ugrani a f6ldre kiragasztott kottan. A csoportnak alkalmaz-
kodnia kell az ugralé gyerek ritmusahoz (aki nagy valoszintséggel nem fogja tudni tartani
a dal eredeti ritmusat).

A dal els6 két sorat a kiragasztott kotta els6 soran kell végigugralni. A ,, Morning bells
are ringing, morning bells are ringing” éneklésére nem ugralni kell, hanem ez alatt kell
a kovetkezd sor elejére visszamenni vagy visszafutni. Kézben ezt a sort a csoport tapssal
kiséri. A kotta masodik sorara jut a dalt zard (negyedik) sor: ,, Ding, dang, dong”.

A: Are you sleeping, are you sleeping,
Brother John, Brother John?

B: Morning bells are ringing, morning bells are ringing.
Ding, dang, dong. Ding dang dong.

Zarasként egyiitt elénekeljiik a dalt.

Variacio

Mas egyszert, rovid dalokkal is jatszhatd.
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Are You Sleeping?

Brother John/Frere Jacques
English Class Note-jumping
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I1.2.3. Kornyezetismeret

1. RAINBOW ON PAPER EXPERIMENT
(Toth Margit)

Nyelvi fejlesztés fokusza: kisérlethez tartozo szokincs, anyagnevek, szinek gyakorlasa
Egy¢éb fejlesztési teriilet: természetismeret, anyagismeret, szinek, kornyezetvédelem
Idétartam: 10-15 perc

Korcsoport: 5-8 év (nagycsoport — 2. osztaly)

Eszkozigény: fekete fotokarton (minden gyermeknek 1-1 kis fekete papircsik),
atlatsz6 koromlakk, viz, taroléedény, papirtorld vagy toriilkozo

Elokésziilet: eszkozok el6készitése

A feladat leirasa

A gyerekek kivancsiak, nyitottak és szivesen kisérleteznek. Ehhez a Rainbow paper experiment
(szivarvanyos papir készitése) kivalo kezd¢ kisérlet. Az iddjaras témajanal érdemes elévenni.
A feladatot asztaloknal tilve végezziik. Kikészitjiik a sziikséges eszkozoket, és megbeszéljiik,
miket latnak (a bowl of water, nail varnish, black paper, paper towel).
Ezutan megbeszéljiik, hogy ,,megfoghat6” szivarvanyt fogunk késziteni, mindenki
egyet-egyet a sajat kis fekete papirlapjara. (Nagyobbakkal megbeszélhetjiik, hogy mibél
van a szivarvany, és mikor jelenik meg.)

»Can we touch the rainbow in the sky? No, we can’t.”
»Can we make a tiny rainbow on this paper? Yes, we can. Let’s try.”

A kisérletet el3szor a pedagogus mutatja be: néhany csepp atlatszé koromlakkot csop-
pentiink a talkdban levé vizbe. Ezutan a fekete papirdarabot belemartjuk a talkaba ugy,
hogy a feliilete érintkezzen a koromlakkeseppel, majd gyorsan kihtazzuk. Papirtorldre
tessziik, és megvarjuk, hogy picit szaradjon. Majd kozosen megcsodéljuk a papiron meg-
jelend szivarvanyalkotast.

Ezutan kiosztjuk a gyerekeknek a fekete papirt, és most kis csoportokban 6k fogjak
végrehajtani a kisérletet. A feladatot végig angolul kisérjiik.

»Let’s drop some nail varnish into the water. Now dip the paper in the bowl
and quickly take it out. Put it on the paper towel, and let it dry. Just wait a bit.
What can you see? Can you show me your rainbow?”

Megcsodaljuk a szivarvanyokat, megnevezziik a megjelend szineket. Elénekelhetjiik
a Rainbow Song cimt dalocskat is. (A dal a szivarvanyok készitése kozben is énekelgethetd.)



FELADATGYUJTEMENY

Variacio
A kisérlet alkalmas arra, hogy megbeszéljiik a gyerekekkel a kéolaj kornyezetszennyezd
hatasat is.

A mondoéka szovege

Sok gyermekdal létezik a szivarvany szineirdl, konnyen talalunk nekiink tetsz6 valtozatot,
ez itt talan a legegyszertibb: Rainbow Song a Frére Jacques / Brother John / Janos bdcsi,
keljen fel dallamara:

Red and orange, red and orange,

Yellow, green and blue, yellow green and blue.
Colours of the rainbow, colours of the rainbow,
Shine on you, shine on you!
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2. DRESS FOR THE SEASON
(Szarvas Jiilia)

Nyelvi fejlesztés fokusza: ruhadarabok nevei, ,, What do you wear?” kérdés és rovid
fordulovaltas: ,,Can you swap with me, please?” ,Sure, here you go.”, évszakok nevei

Egyéb fejlesztési teriilet: honapok, évszakok, iddjarasnak megfelel$ 6ltozkodés
(kornyezetismeret)

Idétartam: 10 perc
Korcsoport: 7-8 év (1-2. osztaly)

Eszkozigény: a 4 évszakot abrazold 1-1 kép, az egyes évszakokhoz ill6 ruhadarabok
képei (annyi, ahany gyerek van), kis szines korongok 4 szinben (mindegyikbdl annyi,
ahany gyerek van a csoportban)

El6késziilet: a teremben 4 munkadllomast alakitunk ki (lehetéleg korben), minden
allomas 1-1 évszak, az azonos szint korongokat egy-egy évszakhoz rakjuk kis kupacban
(pl. sarga lesz a tavasz, piros a nyar, barna az 8sz, fehér a tél — de barmilyen 4 szin lehet)

A feladat leirasa

Felmutatjuk a ruhadarabok képeit, megnevezziik éket, és megkérdezziik, melyik évszakban
viseljiik ezt: ,, What’s this? When do you wear gloves?”. Van olyan viselet, amely minden
évszakhoz illik, igy megéllapodunk, hogy az adott ruhadarab melyik évszak ruhatarahoz
tartozzon. Pl. nyar: strandpapucs, fiirdéruha, nydriruha, napszemiiveg; 6sz: gumicsizma,
esdkabat, esernyd, pul6ver; tél: télikabat (winter coat), sapka, sdl, kesztyti; tavasz: révidnadrag,
szoknya, pdlo, kiskabat (spring jacket).

Ezutan kiosztjuk a gyerekeknek a ruhadarabok képeit, és mindenki megkeresi azt
az évszakot, amelyben az adott ruhadarabot viselheti. Miutan mindenki megtalélta az év-
szakjat, a gyerekek egyesével megszolalnak: elmondjak, mit szoktak felvenni az adott
évszakban a kartya alapjan — mindenki a sajat kartyajat mondja (pl. ,,In the summer, I wear
sunglasses.”, de akar a ruhadarab megnevezése is elég). Aki megnevezte a ruhadarabot,
elvehet 1 szines korongot a kupacbdl.

A cél az, hogy a feladat végére mindenkinek legyen mindegyik szinii korongbdl 1-1 db
(1-nél tobbet nem lehet szerezni 1 szinbél). A kovetkezd korongot tigy szerezhetik meg,
hogy odamennek egy masik évszakban levé tarsukhoz, és megkérik, hogy cseréljenek:
»Can you swap with me, please?” ,,Sure, here you are.” A csere utan az Gj évszak munkaaszta-
lahoz mennek. Mikor mindenki megérkezett, ismét ellenérziink, és lehet korongot szerezni.

Aki a feladat végére megszerzi a 4 korongot (vélhetden mindenki), a csoportban rend-
szerint alkalmazott jutalompontot kap (piros pont, matrica, dicséret stb.)
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3. OUR CALENDAR
(Szarvas Jiilia)

Nyelvi fejlesztés fokusza: évszakok, honapok nevei

Egyéb fejlesztési teriilet: az idé mérése (kdrnyezetismeret)

Idétartam: 10 perc

Korcsoport: 8-10 év (2-3. osztaly)

Eszkozigény: (régi) 12 honapos falinaptar 12 képe, a 4 évszakot abrazolo 1-1 kép,
a hdnapok nevei kiilon-kiilon kartydkra irva (ha tobb, mint 12 gyerek van, akkor
egy-egy honapbol annyival tobb kartya, hogy mindenkinek jusson)

Elokésziilet: a teremben 4 munkaallomast alakitunk ki (lehetéleg korben), a teremben
kisebb teret alakitunk ki (idealis esetben a munkaallomésok kozott kozépen),
a honapok képeit egy mindenki szdmara hozzaférhet6 rakoddasztalra (pl. tanari
asztal) tessziik

A feladat leirasa

A gyerekek korbedllnak a teremben. Atismételjitkk a hénapok neveit: parszor kérusban
végigmondjuk a honapokat. Ezutan 6sszekeverjiik és kiosztjuk nekik a honapok neveit.
(Enekelhetjiik kozben a Boney M vilagslagerré valt January, February cim( dalét.)
Ha 12-nél kevesebb gyerek van, akkor 1 gyerek 2 kartyat is kaphat, de ekkor ugy kell ki-
osztanunk, hogy ezek azonos évszakhoz tartozd két egymas utani honap kartydi legyenek
(pl. marcius és aprilis vagy december és januar).

A gyerekek szabadon sétalnak, mozognak a teremben a January, February dalt énekelve.
A dal végén vagy hangjelzésre/sipszdéra a hdnapok sorrendjét kovetve korbeallnak.
(Ha egy honapbol tobb kartya van, akkor az azonos honapnevet kapott gyerekek egymas
mellé dllnak.) Amikor kialakult az ,,évkor”, a csoport kozosen, kdrusban végigmondja
az év honapijait.

(A feladat eddig tobbszor megismételhetd: miutan kialakult az évkor, a pedagogus
Osszeszedi, Osszekeveri és ujra kiosztja a honapok neveit.)

Ezutan megbeszéljiik, hogy melyik honapok melyik évszakhoz tartoznak, majd minden
évszakot abrazold képet egy-egy munkaasztalhoz visziink. (Idedlis esetben a munkaasztalok
is egy kor mentén helyezkednek el; az évszakokat sorban rakjuk ki, az évkornek megfeleléen.)
A gyerekeket megkérjiik, hogy minden hénap keresse meg a sajat évszakat.

A csoportok kialakuldsa utdn a feladat, hogy a munkaasztalon rakjak ki a sajat évszakuk-
hoz tartozo6 naptarrészletet. Ehhez a rakoddasztalrol kell elhozniuk minden hénaphoz
egy-egy képet. (Erdemes azt a szabélyt hozni, hogy egy évszakbdl egyszerre csak egy hénap
johet a rakod¢ asztalhoz.)

Miutan minden évszak elkésziilt, a gyerekek minden asztalt korbejarnak, valamint
ismét elmondjuk az évszakokat és a hozzajuk tartozé honapokat.
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Variacio
Ugyesebb csoportnal azt is hozzévehetjiik a feladathoz, hogy hany nap van egy honapban.
Ehhez kis kartydkra felirjuk a hénapok napszamat: 1-1 db 28 és 29, 4 db 30 és 7 db 31.
Amikor a gyerekek a hdnapokhoz tartozo képeket valasztjak ki, a szamkartyat is elhozzak
a rakodd asztalrdl, és a honap neve mellé teszik a munkaasztaloknal.

Ehhez a feladathoz megtanithatjuk a Thirty Days has September mondokat:

Thirty days has September,

April, June and November.

All the rest have thirty-one,

Except for February alone.

And that has twenty-eight days clear,
And twenty-nine in each leap year.
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4, PARTS OF A FLOWER
(Téth Alexandra)

Nyelvi fejlesztés fokusza: szokincs- és verbalis memdria fejlesztése

Egyéb fejlesztési teriilet: finommotorika, a minket koriilvevé vilag megismerése
Idétartam: 20-25 perc

Korcsoport: 6-9 év (1-3. osztaly)

Eszkozigény: A4-es lap, fekete-fehér virageserép rajza kinyomtatva, IKT eszkoz
(elhagyhato)

Elokésziilet: nyomtatas

A feladat leirasa

A foglalkozas elején egyiitt megfigyeljiik egy virag részeit (seed, roots, stem, leaves, flower bud,
flower), beszéliink rdla, hogy mi kell ahhoz, hogy a magbdl virag legyen (earth, sun, rain),
és megnézziitk az alabbi rovid animaciot (ez utdbbi tevékenység el is hagyhatd):
https://www.youtube.com/watch?v=dJjNh2pMSB8&fbclid=IwAR0-mALnW2zV Ajc4m4r
Fzyk895vtCwSBefE-SE6mi5EXvoX_8ZXkSWBUz6k

Ezutan elkezdjiik a kézmiiveskedést: egy A4-es lapot 4ll6 helyzetbe forditunk, és harmo-
nikaszertien dsszehajtunk gy, hogy a hajtogatas kb. 6 savra ossza a lapot. Kihajtjuk eredeti
allapotaba, és az also savba rajzolunk egy magot és a magbdl lefelé kiindulé gyokeret.
Ennek a magnak fold kell, ezért az elére kinyomtatott viragcserép rajzot raragasztjuk.
Ezutan a hajtogatott részeken ativeld, hosszu szdrat rajzolunk ugy, hogy a szér tetején
a virag a legfels6 savba essen. Rajzolunk még leveleket a szarra, napocskat a lap tetejére,
esetleg egy kevés esGcseppet, majd ha van ra id6nk, kiszinezziik a képet. (Ez lehet otthoni
tevékenység is). Ha 6sszehajtogatjuk a lapot, és lassan nyitjuk a harmonikat, lathatjuk,
hogyan né, cseperedik a cserépben rejt6z6 (mar nem lathat6) magbol a virdg. (Itt taldlunk
egy elkészitett mintadarabot: https://hu.pinterest.com/pin/387028161717125536/.)

Mikozben huzogatjuk, csodaljuk névekvé viragunkat, Mabel Watts Little Seed
monddkajat mondjuk réla. A sokadik monddkazas kozben mar mutathatjuk is a mon-
doka eseményeit a keziinkkel.

A mondoéka szovege

A little seed for me to sow,

A little earth to make it grow.

A little hole, a little pat,

A little wish, and that is that.

A little sun, a little shower,

A little while, and then, a flower!
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I1.2.4. Matematika

1. NUMBER HUNT
(Szarvas Julia)

Nyelvi fejlesztés fokusza: szavak és tobbes szamuk, szimok 1-t6] 10-ig

Egyéb fejlesztési teriilet: szamjegyek felismerése 1-t6] 10-ig, szamolasi készség
Idétartam: 5 perc

Korcsoport: 6-7 év (nagycsoport — 1. osztély)

Eszko6zigény: post-it lapok (vagy kis lapocskdk gyurmaragasztdval a hatukon),
targyakat abrazold képek (hivokartyak)

El6késziilet: szamos kartyakat készitiink (felirjuk a szamokat 1-t6l 10-ig kis
lapokra, egy szambdl tobbet készitiink), kiilonb6z6 szamu azonos targyat abra-
z0l6 képeket gytijtiink vagy rajzolunk (6vodakban szamolasi készséget fejlesztd
feladatlapok kozt bségesen taldlunk ilyeneket — pl. 4 nyaklanc, 6 bogre stb. —,
de kereskedelmi forgalomban léteznek szamolasi készséget fejleszt6 jatékkartya-
csomagok, amelyek szintén alkalmasak erre a jatékra. Interneten is konnyen
talalhatunk ingyenesen letolthet6, nyomtathat6 képeket — pl. http://www.totcards.com/
free-number-flashcards.html vagy https://www.sparklebox.co.uk/previews/
10226-10250/sb10234-counting-posters.html)

A feladat leirasa

A szamos lapocskakat felragasztjuk a terem kiilonboz6 részein a gyerekek altal elérhet6
helyen: ajtéra, falra, jatékos polcra stb. A targyakat dbrazold képeket a jatszoszényeg
kozepére helyezziik.

A pedagdgus angolul kiséri a feladatot. A képeken szerepld targyakat megnevezik,
és kozosen megszamoljak.

»What are these?”

»Balloons.”

~How many balloons are there? Let’s count them together.”
,1-2-3-4-57

»There are 5 balloons. OK, let’s see the next picture: what are these?” stb.

Miutdn minden képen megneveztiik és megszamoltuk a targyakat, szdimokra fogunk
vaddszni.

»Now let’s hunt for numbers. There are 5 balloons, so this picture needs
a number 5. Can you find one?” stb.
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A gyerekek szdmvadaszatra indulnak a teremben: megkeresik a szamkartydkat, és a sz6-
nyegen elhelyezett képekre rakjak a szamossaguknak megfelelGen.

Variacio6
Csak 1-t6l 5-ig jatszunk a szamokkal. A pedagdgus egyesével helyezi a képeket a sz6nyeg
kozepére, és mindig csak az adott szamra vadasznak a gyerekek. Ilyenkor érdemes annyi

szamkartyat késziteni minden szambdl, ahany gyerek van a csoportban, hogy mindenki
talalhasson egyet.

»What are these?”

»Balloons.”

»~How many balloons are there? Let’s count them together.”
»1-2-3-4-5"

»There are 5 balloons. Now can you find number 5? It is hiding somewhere
in the room.”
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2. LINE Up

(Szarvas Jiilia)

Nyelvi fejlesztés fokusza: az ,,I've got more” szerkezet gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: a tobb, kevesebb, illetve kisebb, nagyobb fogalmanak
elmélyitése

Idétartam: 2—4 perc

Korcsoport: 6-8 év (1-2. osztaly)

Eszkozigény: kiilonboz6 szamu azonos targyat abrazold képek (annyi kép, ahanyan
a csoportban vannak), hasznalhat6 kereskedelmi forgalomban olcson beszerezhetd
angolos szamkartya pakli is

Elokésziilet: a teremben kis teret alakitunk ki, ahol a gyerekek mozoghatnak,
a kartydkat kiosztjuk - mindenkinek egyet

A feladat leirasa

A gyerekek szabadon sétdlnak, mozognak a teremben. Hangjelzésre vagy sipszéra a kar-
tydkon abrazolt szamoknak megfelelden novekvé sorrendben kell felallniuk az el6zetesen
kijelolt helyen. Amikor sikeriilt felsorakozniuk, a csoport kozdsen, kérusban végigszamol
a soron (1-t6l pl. 16-ig), majd a gyerekek egyesével sorban elmondjak, hogy mi van
az 6 kartyajukon (pl. ,I've got one bus.”, ,I've got two books.” stb.).

A jaték tobbszor megismételhet6: a pedagogus a sorakozo végén Osszeszedi és meg-
keveri a kartyakat, majd gjra kiosztja azokat.

Ha rendszeresen jatsszuk ezt a jatékot, a gyerekek hamar megtanuljak, hogy mibél
mennyi van, és gyorsabb lesz a jaték.
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3. ’VE GOT MORE
(Szarvas Jiilia)

Nyelvi fejlesztés fokusza: rovid fordulévaltas megtanitasa, gyakorlasa (,I've got more
[so0 I can give you some].” ,, Thank you [so much].”)

Egyéb fejlesztési teriilet: tobb, kevesebb fogalmanak elmélyitése

Idétartam: 5 perc

Korcsoport: 6-8 év (1-2. osztaly)

Eszkozigény: kiilonboz6 szamu azonos targyat abrazold képek (annyi kép, ahanyan
a csoportban vannak), hasznalhat6 kereskedelmi forgalomban olcson beszerezhetd
angolos szamkartya pakli is

Elokésziilet: a teremben kis teret alakitunk ki, ahol a gyerekek mozoghatnak,
a kartydkat kiosztjuk - mindenkinek egyet

A feladat leirasa

A gyerekek szabadon sétalnak, mozognak a teremben. Amikor 6sszetalalkoznak egymassal,
megnézik, kinek van tobb targy a kartyajan. Akinek tobb van, azt mondja: ,I’ve got more,
so I can give you some.” (Nekem tobb van, tudok neked adni.). Odaadja a kartyat a tarsanak,
aki ezt megkoszoni (, Thank you so much.”), majd mivel most mar neki 2 kartyaja is van,
6 is azt mondja: ,I've got more, I can give you some”; és a kevesebb targyat tartalmazé
kartyat odanyujtja a tarsanak. A kartyacsere utan a parok tovabbmennek, tj part keresnek.

Bizonyos id6 elteltével (ezt mérhetjiik stopperral, de hasznalhatunk valamilyen
hangjelzést is, amikor ugy latjuk, hogy 3-4 parcsere mar megtortént) a pedagogus meg-
allitja a jatékot, és megkérdezi, hogy egy bizonyos targybol hany darab van (pl. ,,How many
balloons are there?”). A szabdly az, hogy csak azok valaszolhatnak, akiknél éppen nem
az a kartya van. Ha sikeriil kitalalniuk 2 taldlgatasbol, az egész csoport kap egy pontot.
5 pont Osszegyljtésével szerezhetnek valamilyen privilégiumot, a pedagoégus bemutathat
valami vicces ,,produkcidt”, jutalomként megnézhetnek valamilyen videot stb.

Variacio
A feladatot az ebben a gytijteményben szerepl6 Line Up (1d. el6z6 feladatleiras) jatékkal
is lezarhatjuk.
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4. How MANY ARE WE?
(Szarvas Jiilia)

Nyelvi fejlesztés fokusza: szamok 1-t6] 10-ig, hétkoznapi targyak megnevezése

Egyéb fejlesztési teriilet: szamossag fogalmanak megerésitése, szamjegyek fel-
ismerése 1-t6] 10-ig, szamolasi készség, (el6készités a 10 alatti szamok kéttagu
Osszegre bontasahoz)

Idétartam: 5 perc
Korcsoport: 6-7 év (nagycsoport — 1. osztaly)

Eszkozigény: a szamok 1-t6l 10-ig A4-es lapokra (kartonra) felirva, partikellékek:
muanyag pohar, kanal, villa, szalvéta, lufi, szivdszal (az dvodai készleteket is
hasznélhatjuk: pohar, kétféle tanyér, villa, kanal és szalvéta mindenhol akad),
iskolaban laminalt kartyakat is hasznalhatunk a realiak helyett, ingyenesen
let6lthetd verziokat taldlunk az interneten (pl. https://www.anglomaniacy.pl/
kitchenPrintables.htm)

Elokésziilet: a partikellékeket elhelyezziik egy talaloasztalon, a csoportszoba
asztalait fogjuk megteriteni

A feladat leirasa

A feladatot torténetbe helyezziik: sziiletésnapi zsurt szerveziink, varjuk a vendégeket,
akiknek megteritiink az asztaloknal. (A gyerekeket nagyjabdl egyenlSen osztjuk el
az asztaloknadl, akik az asztal koré 4llnak.)

A pedagdgus minden asztal kozepére kirak egy szamkartyat és valahdny papirtanyért
(kevesebbet, mint a szdmkartyan szerepld szam). A gyerekek a szimnak megfelelen
egészitik ki a tdnyérok szdmat, ehhez a télaloasztalrdl hoznak plusz tanyérokat (pl. ha a peda-
gogus 6-ost helyez az asztal kozepére, és 2 tanyért rak ki, akkor a gyerekeknek 4 tanyért kell
még hozni a talaldasztalrol). Ezutan a pedagdgus valahany poharat tesz minden asztalra
(pl. a 6-0s asztalhoz most 3 poharat rak ki, igy a gyerekeknek 3 poharat kell még hozni).
Es igy tovébb, attdl filggden, hogy hény fajta hasznélati tdrgyunk van.

A feladatot angolul kisérjiik, a gyerekekkel kozosen megnevezziik a targyakat,
megszamoljuk 6ket. Bevezetjiik a ,, How many more?” kérdést:

»How many more do you need to make it 62 OK, let’s get two more plates, then.”
Minden kor végén érdemes tudatositani a gyerekekben, hogy mi tortént:

»S80 you had two plates but 6 guests were coming, so you needed 4 more
- 2 plus 4 is 6. Great!”
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Variacio
A feladathoz kapcsoléddan megtanithatunk egy terités monddékat, pl.

Hey diddle, diddle, the plate is in the middle,
the cow jumped over the moon.

The fork is on the left,

the knife is on the right,

on the inside of the spoon.

Kezdhetjiik ezzel a terités-szamolds jatékot, de utdlag is végigmondhatjuk, ha mar minden
teriték a helyére keriilt.

Variacio altalanos iskola 1. osztalyara

Minden asztalhoz ugyanannyi vendég érkezik (pl. 6). Az asztal kdzepére nemcsak
a szamjegyet rakjuk ki, hanem egy 6sszeadast irunk, ahol az els6 tagot (a mar kirakott
tanyérok szamat) megadjuk, a masik tag viszont hidnyzik: pl. 4 + ? = 6. A terités utan
a gyerekeknek a hidnyzo szamot le kell irnjuk. A feladat zardsaként megbeszéljiik, hogy
hanyféleképpen bontottuk fel az adott szdmot (pl. a 6-ot).

Erdemes a matematikat tanit6 pedagégussal egyeztetni, és hozza igazitani, hogy
angolbol mikor jelenjen meg ez a feladat.
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5. BIRTHDAY CAKE SLICES
(Szarvas Jiilia)

Nyelvi fejlesztés fokusza: udvarias kérés (,Can I have...?”)

Egyéb fejlesztési teriilet: rész-egész fogalmanak elmélyitése (el6készités a tortekhez)
Idétartam: 15 perc

Korcsoport: 9-10 év (3-4. osztaly)

Eszkozigény: piros, sarga, zold és kék papirtanyérok (vagy A4-es szines papirbol
kivagott, tanyér mérett korok)

El6késziilet: a papirtanyérokat cikkelyekre (tortrészekre) vagjuk: a sargakat haromba,
a zoldeket négybe, a kékeket hatba, a pirosakat tizenkettSbe, és a ,,cukraszda
pultjaba” (egy asztalra vagy tobb Gsszetolt asztalra) helyezziik 6ket, annyi tanyér kell,

hogy mindenkinek minden szinbdl jusson (pl. 16 f8s csoport esetén 6 sarga tanyér,
4 z61d, 3 kék és 2 piros)

A feladat leirasa

A gyerekek cukraszdaba mennek siiteményt kostolni. Mindenkinek minden tortat meg
kell késtolni, hogy zstirizni tudja 6ket. A ,,cukrasz” (a pedagdgus) viszont a tortdkat
csak egyben adja el, hidba vannak azok felszeletelve. Csak akkor lehet egy adott szinti
tortabol kapni egy szeletet, ha pontosan annyian mennek oda vasarolni, hogy minden-
kinek egy-egy szelet jusson.

Hagyunk id6t arra, hogy a gyerekek megnézzék a tortakat, megszamoljak, hogy hany
szelet van benniink, kicsit gondolkozzanak a megoldason.

Ezutan a gyerekek folyamatosan csoportokat alakitanak: 3, 4, 6 vagy 12 f8set. A csoport
odalép a ,,cukraszhoz”, és a ,,sz0sz016juk” megszdlal: 4-en vagyunk és z6ld tortat szeretnék
(- We’re 4. Can we have a green cake, please?”). A cukrasz ezek utan kiosztja a torta-
szeleteket. (Ehhez elvarhatjuk azt is, hogy mindenki egyesével is kérje a tortat: ,Can I have
a green slice, please?” ,,Here you are.”)

A tevékenység addig folytatédik, amig mindenkinek lesz minden szin tortdbol
egy-egy szelet.

Ezutan a gyerekek letilnek, és mindenki eldonti, hogy melyik torta a legfinomabb.
(Megkérdezhetjiik azt is, hogy szerintiik milyen iziiek vagy mibdl késziiltek az egyes tortak.
A szineket varialhatjuk agy, hogy lehetséges tortaszinek legyenek: sarga citromtorta,
piros epertorta, barna csokitorta, fehér vaniliatorta. De hagyhatjuk, hogy beinduljon
a bolondozas: z6ld csalantorta, kék hupikék torpikék torta stb.) Végiil szavazunk a nyertes
tortarol: mindenkinek egy szavazata van, a legtobb szavazatot kapott torta nyer.
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Variacio

A feladatot folytathatjuk ugy, hogy a gyerekeket szines tortak ,,siitésére” kérjiikk. Ehhez
egy-egy munkaasztalhoz (ahol 4-6 gyerek iil) lerakunk kozépre egy fehér tanyért (vagy
papirkort), amit nekik szinesre kell kirakniuk a naluk lev6 szeletek felhasznalasaval.
A szabaly, hogy a szeletek nem fedhetik egymast. Végiil minden csoport elmondja,
hogy milyen tortat készitett (pl. , We’ve made a chocolate-strawberry-vanilla cake.”).
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I1.3. KOMPLEX FEJLESZTES DRAMAJATEKOKKAL

1. WHAT’S IN MY BOX?
(Héger Anita)

Nyelvi fejlesztés fokusza: targyak nevei, a have got szerkezet gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: targyak megfigyelése és szerepe az életiinkben, memoria
fejlesztése (finommozgas fejlesztése rajzolassal, kooperacio)

Idétartam: 15-20 perc

Korcsoport: 6-10 év (1-4. osztaly)

Eszkozigény: doboz és kiilonb6z6 szamu apro targy (pl. harom kis labda, két piros
ceruza, egy pliiss allat, harom radir, két alma, négy toll, egy kisauto) (A doboz
tartalma valtoztathatd, mindig az adott témakdr szavainak gyakorlasahoz igazodik.)

Elokésziilet: a fent felsorolt eszkozok osszekészitése

A feladat leirasa

A gyerekek korben iilnek a sz6nyegen, a pedagdgussal egyiitt, aki el6tt egy targyakkal
teli doboz van. A feltett kérdésre (, What’s in my box?”) elkezdenek talalgatni:

»Have you got a yellow pencil in your box?”
»Yes, I have.”

»~Have you got a black dog in your box?”
»No, I haven’t.”

Ha kitalalnak egy targyat, az a doboz elé kertil. Segitségképpen fel is mutathatjuk a targyakat;
a gyerekek megnevezik Sket, és elmondjak azt is, hogy mennyi van bel6liik és milyen szintiek.

Ha mar minden targy a doboz el6tt van, kozdsen megnevezziik, megszamoljuk 6ket,
és megmondjuk a sziniiket. (Dramapedagdgia kiegészit6 feladat: Megbeszéljiik, hogy a targyak
alapjan kinek a doboza lehet ez. Hany éves lehet? Fitu-e vagy lany? Mit szeret csindlni?
Hol lakhat? stb.)

Majd arra kérjiik a gyerekeket, hogy csukjak be a szemiiket, mig a pedagdgus elvesz
két targyat (pl. egy kék labdat és egy piros ceruzat). A gyerekeknek ki kell talalniuk,
hogy mi hianyzik (pl. ,, You haven’t got a blue ball and a red pencil.”). Ebbél lehet tobb
fordulét is jatszani.

A kovetkez6 1épésben minden targyat jra a doboz elé helyeziink, és a gyerekek kapnak
egy kis id6t (a csoport Osszetételétdl fiigg, hogy mennyit), hogy memorizaljék a targyakat.
Majd a pedagogus egyesével visszarakja ezeket a dobozba, a gyerekek pedig letilnek az asz-
talokhoz, és a kiosztott lapokra rarajzoljak a dobozban 1év6 targyakat. A rajzon a targyak
szama és szine is szerepeljen.
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Az ellenbrzéshez valasztunk egy jelentkezét, aki odamegy a dobozhoz, egyesével ki-
veszi és megnevezi a targyakat: ,I've got a blue ball. I've got a red pencil.” stb. A tobbiek
kozben a sajat rajzaikat ellenérzik.

Variacié

A feladatot alakithatjuk ugy, hogy éppen annyi targy kertil a dobozba, ahany gyerek van
a csoportban, és amikor valaki kitalal egy targyat, azt ki is osztjuk. Ha mar mindenkinél
van valami, akkor a hatuk mogé rejtve a targyat odamennek egymashoz, és kitalaljak,
mi van a masiknal; ehhez kérdéseket tesznek fel:

~Have you got an apple?”
»No I haven’t.”

»Have you got a rubber?”
»Yes, I have.”

Ezutan mindenki visszaiil a korbe, és leteszi a nala 1évé targyat a doboz mellé. Innen
a feladat a szembecsukds résszel folytatodik.



FELADATGYUJTEMENY

2. ONE AND THEN A...
(Szarvas Jiilia)

Nyelvi fejlesztés fokusza: kiejtésfejlesztés (erds és gyenge ejtésti szotagok)
Egyéb fejlesztési teriilet: kapcsolatfelvétel, egyiittmiikodés, figyelem, beszédfejlesztés,
ritmusérzék fejlesztése (dramapedagdgiai jaték)

Idétartam: 2-5 perc

Korcsoport: 7-10 év (2-4. osztaly)

Eszkozigény: nincs

Elokésziilet: viszonylag nagyobb tér kialakitasa, ahol a csoport egy kozos korbe
tud {ilni

A feladat leirasa

A gyerekek korben iilnek, és kozosen, egyenletes {itemben a szamokra tapsolva, kozosen
mondjuk a kovetkez rovid mondokat:

One, two, three, four,
One and two and three and four,
Oneand a two and a three and a four,
One and then a two and then a three and then a four.

Miutan haromszor-négyszer kdrusban elismételtiik a rigmust, darabjaira bontjuk.

Csak az els6 sort mondjuk, de a gyerekek most egyesével, korben haladva szélalnak meg,
és mindenki csak egy szamot mond, tartva az iitemet. A csoport litemes tapsolassal
(vagy dobbantassal, csettintéssel) kiséri a szamolast. Megegyeziink, hogy hany kort megyiink
(3-4-et érdemes). Ezt a tobbi sorokkal is megismételjiik. Végiil 6sszekotjiik a négy sort,
és ismét végigfuttatjuk a kort 3-4-szer.

A kovetkez6 szakaszban az titem helyett a ritmus tapsoljuk, illetve iitjitk a combunkon;
igyeksziink a hangsulyos szotagra (azaz a szamokra) hangosabbat tapsolni. Az el6z6
szakasz lépései szerint haladunk: soronként, majd az egészet 6sszekotve.

A harmadik szakaszt csak ,haladokkal” érdemes probélgatni. Itt a gyerekek szintén
egyesével szamolnak, de mikor az 6t6dik gyerekre jut a sor (a ,one”), akkor az elsé gyerek
ezzel egyidében a méasodik sorral folytatja és igy tovabb. Szép harmdnidk vagy vicces
Osszevisszasag lesz a jutalmunk.
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3. TRADE PLACES IF...
(Szarvas Jiilia)

Nyelvi fejlesztés fokusza: hallas utani szovegértés, célzott nyelvi szerkezet (pl. I can,
I like, I have got stb.) gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: egyiittmiikodés, 6n- és tarsismeret, megfigyelés, memdria,
(dramapedagdgiai jaték)

Idétartam: 5 perc

Korcsoport: 8-10 év (3—-4. osztaly)

Eszkozigény: nincs

Elokésziilet: viszonylag nagyobb tér kialakitasa, ahol a csoport egy kozos korbe
tud allni

A feladat leirasa

A gyerekek korben dllnak, és helycseréset jatszunk. A pedagdgus mint jatékmester
iranyitja a helycseréket ,,Cserélj helyet valakivel, ha...” kezdeti mondataival. Akire igaz
az allitas, elindul a helyérdl, és keres maganak egy masik helyet, ahol visszadllhat a korbe.
Csak oda lehet dllni, ahonnan valaki kilépett. Lesznek olyan éllitasok, amelyek minden-
kire vagy szinte mindenkire allnak, és kereshetiink olyanokat is, amelyek valoszintileg
kevés gyerekre igazak.

Miutan mindenki visszaallt a korbe, kérdezziik meg a gyerekeket, hogy mennyire
figyeltek egymasra: ,,Emlékeztek-e, hogy ki...” (tud tszni, biciklizni stb.)? Fontos el6re
tisztazni, hogy sajat magat nyilvan senki nem mondhatja. Hozhatunk olyan szabalyt is,
hogy egész mondattal kell valaszolni, tehat ,Zaldn és Réka tudnak lovagolni.”

Néhany otlet és variacio a helycserejatékhoz

Mindenkire vagy szinte mindenkire igaz allitasok:

» Trade places if you can read / write / count to 10 in English / skate / swim /
ride a bicycle” stb.

Kevésbé altalanos, valdszintileg csak néhanyakra igaz allitdsok:

»Trade places if you can play the piano (and any other musical instrument) /
do karate / ride a horse (or do any other sports)/ count to 10 in German
or French” stb.

Allitasok, amelyek igazségtartalmat rogton ellendrizhetjiik (Ez a jaték varidcidja is egyben:
nemcsak azt beszéljitk meg, hogy kik cseréltek helyet, hanem aki helyet cserélt, annak
meg is kell mutatnia, hogy meg tudja csinalni, amit vallalt.):
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»Trade places if you can do a handstand / do 10 push-ups/ say 2 countries
starting with E (or any other vocabulary item with any other letter of the
alphabet)” stb.

Variacio
A have got szerkezet, illetve a like ige gyakorlasdra:

»Trade places if youve got a brother / a sister / a brother and a sister /
no brothers or sisters/ long hair / glasses” stb.

»Trade places if you like summer/ winter/ going to school/ math lessons /
reading” stb.

Megjegyzés: Nem kell ragaszkodnunk ahhoz, hogy csak egy nyelvi szerkezetet hasznal-
juk egy koron beliil. Ebben az esetben a nyelvtan gyakorlasa kevésbé lesz koncentralt,
de a hallas utani értés, az egymasra valé odafigyelés, a szobeli megnyilvanulasok akkor
is értékes nyelvorai elemek lesznek.
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4, WHERE IS SHE/HE?
(Téth Orsolya)

Nyelvi fejlesztés fokusza: a szobak neveinek gyakorlasa, ,, Where is he/she?” kérdés,
és az arra adott valasz, ,,In the kitchen.” gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: jelentés kifejezése mozgassal, hangokkal
Idétartam: 10-15 perc
Korcsoport: 6-10 évesek (1-4. osztaly)

Eszkozigény: a szobak neveinek ismétléséhez képek (kitchen, bedroom, bathroom,
living room, hall, garden), de elhagyhato, paravan vagy egy olyan hely a teremben,
ahol egy gyerek el tud bujni.

El6késziilet: nem sziikséges

A feladat leirasa

A feladat a korabban megtanult szokincs (szobak nevei) gyakorlasara szolgal. A jaték elején
képek segitségével atismételhetjiik a szavakat, ha sziikségesnek érezziik.

Ko6z6sen eljatsszuk némdn, mit szoktunk csinalni egy adott szobaban: ,, You are in the
bathroom. What can we do there?” (Mindenki tusol, fogat mos, fésiilkodik...)

Egy 6nként jelentkezd gyerek kijon az osztély, csoport elé, és eljatszik egy cselekvést,
amit az altala valasztott szobaban szoktunk csindlni. Megkérdezziik a tobbieket ,, Where
is he/she?”. Aki kitaldlja, az lesz a kovetkezd. (Ha a gyerekek nem hasznaljak a teljes eldl-
jards szerkezetet a vélaszadas soran, minden forduld utan ismételjiik el egyiitt a valaszt,
plL. »In the bedroom.” Késébb egész mondatos valaszokat is kérhetiink.)

Megkérdezziik a gyerekeket, hogy milyen hangok sztirddhetnek ki egy-egy helyiségbdl.
Osszegytijtjiik az otleteket.

Egy onként jelentkezd gyerek kijon, és elbujik a paravan mogé, majd olyan hangot ad ki,
ami az altala valasztott szobabdl hallhat6. Megkérdezziik a tobbieket, ,, Where is he/she?”.
AKki kitaldlja, az lesz a kovetkezd.
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5. STATUE GAME
(Héger Anita)

Nyelvi fejlesztés fokusza: cselekvést kifejez6 igék gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: jelentéskifejezés mozgasokkal és mimikaval, a nonverbalis
kommunikaci6 tudatositasa (nagymozgasok tudatos iranyitdsa, térbeli csoportos
mozgas 0sszehangoldsa, testtartas tudatositdsa)

Idétartam: 5-8 perc

Korcsoport: 5-10 év (nagycsoport — 4. osztaly)

Eszkozigény: nincs

El6késziilet: nem sziikséges

A feladat leirasa

A gyerekek szétszortan helyezkednek el a teremben. El6szor a pedagdgus bemutatja
azokat a mozdulatokat, melyeket el kell jatszaniuk. Ezek: jump (ugral), walk (sétal),
run on the spot (UK) / run in place (US) (helyben fut), stop (megall). Hangosan kimondjuk
az utasitast, majd mutatjuk a mozdulatot. Addig ismételjiik k6zosen, amig mindenki
be nem tudja mutatni. Ha a ,,Stop.” utasitast adjuk, a gyerekeknek szoborra kell valniuk,
és nem szabad megmozdulniuk. Aki megmozdul, az kiesik. Természetesen a pedagod-
gus probalja ugy iranyitani a jatékot, hogy minél kevesebben essenek ki, mivel az a cél,
hogy mindenki részt vegyen a jatékban. A jaték attél valik mulatsagossa, hogy vagy
gyorsan valtjuk a cselekvéseket, vagy ,elfelejtiink” valtani, és hagyjuk ket tobb ideig
ugralni, futni vagy sétalni.

Ha mar mindenki tudja az emlitett instrukcidkat, eljatszhatjuk a jatékot ugy is,
hogy a gyerekek bujnak a tanari szerepbe, és egymast instrualjak.

Variaciok

1. Szépen fokozatosan bévithetjiik a cselekvések korét. Az alapigék mellett sportokkal
kapcsolatos igéket (pl. play football, play basketball, swim, play tennis, ride a hotse,
ride a bike stb.), évszakokhoz kothetd cselekvéseket (pl. build a snowman, play with
snowballs, ski, skate, fly a kite, climb a mountain, collect leaves, plant flowers stb.),
vagy szabadidés tevékenységeket (pl. read, play computer games, cook, play the guitar,
play the drums stb.) is beépithetiink a jatékba. Az emlitett cselekvéseket mozgassal
és mimikaval kell a gyerekeknek megjeleniteniiik ugy, hogy 6sszehangolhatjak moz-
gasukat a tobbiekkel, és akar kis csoportokat is létrehozhatnak.

2. Id6vel elkezdhetiink tobb sz6bol 4llé mondatokat mondani, igy a mozgasok, cselek-
vések is Osszetettebbé, arnyaltabbd valhatnak. Néhany példa ezekre:
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»Walk in the park, because it’s a beautiful day.” [Viddman sétal mindenki
a parkban.]

»Swim in the river or swim in the sea.” [Onfeledten tiszkélunk a képzelet-

beli tengerben.] ,,And look, there is a shark! Swim faster!” [El6sz6r dobbenet
tiikroz6dik mindenki arcan, majd gyorsan igyekeznek a part felé.]

LIt’s very cold today. But don’t worry. Let’s go outside and have a snowball fight.”
[Mindenki fizésan hizza 6ssze magat, majd hivja a tobbieket, és elkezdenek
viddman hoégolyozni.]

Végiil egész kis torténeteket is el lehet jatszatni a gyerekekkel a mar megtanult és be-
gyakorolt cselekvések segitségével.
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6. TABLEAUX IN MY EVERYDAY LIFE
(Szarvas Jiilia)

Nyelvi fejlesztés fokusza: folyamatos jelen id6 gyakorlasa

Egyéb fejlesztési teriilet: megfigyelés, helyzetfelismerés, egyiittmiikodés, nonverbalis
kommunikacié

Idétartam: 15-20 perc

Korcsoport: 8-10 év (2-4. osztaly)

Eszkozigény: alloképek leirasat tartalmazo kartyak elkészitése (listaszertien és egyesével,
Id. lent)

Elokésziilet: gyerekek taneszkozeinek elpakolasa, hogy a terem berendezései mozgat-
haték és hasznalhatok legyenek

A feladat leirasa

A feladattal a folyamatos jelen id6t gyakoroljuk a dramapedagégia egyik eszkozével,
az alloképek megjelenitésével. Hétkoznapi életiink egy-egy pillanatat jelenitik meg.

A csoport 4-6 f6s kiscsoportokban dolgozik egytitt. Minden kiscsoport 3-4 hétkoznapi
élethelyzetet (1d. lent) kap kis kartyakon leirva (pl. ,,Reggeli zstifoltsig a fiirdészobdban”
- »Busy bathroom in the morning”), valamint mindenki megkapja a csoportoknak kiadott
valamennyi helyzet teljes listajat egy sszegzékartyan.

A Kkiscsoport eldonti, hogy a sajat kiskartyain szerepld napi pillanatokat milyen sorrendben
szeretné megjeleniteni. Ezutan megtervezik az els6 alloképet: roviden megegyeznek abban,
hogy kinek milyen szerep jut, ki mit fog csinalni. (Nem feltétleniil szitkséges minden-
kinek minden jelenetben részt vennie.)

A felkésziilési id6 utan a kiscsoportok sorban egymds utin megjelenitik az elsé
jelenetiiket. A tobbi csoport tagjai megprobaljék kitalalni, hogy milyen élethelyzetrdl,
napi pillanatrdl van sz6. Az 6sszegzd kartyajuk segit ebben: onnan kell kivalasztaniuk
a jelenetet.

Miutan sikeriilt eltalalni, el kell mondani, hogy mi segitett a kitalalasban, tehat
le kell irni, hogy mi torténik éppen (pl. ,,Zéti is brushing his teeth, Anna is combing her
hair and Flora is knocking on the bathroom door because she needs the bathroom too.”).

Ha az elsé kiscsoport alloképe megvolt, megyiink tovabb sorban - johet a kovetkez6
csapat.

Megjegyzés: A feladatra forditott id6 nagyban fiigg a csoport ,,dramajartassagatol” és aktud-
lis 0sszetételétdl. Egy egész tandrat is raszanhatunk erre a feladatra, esetleg a We’re
Shooting feladatot (1d. kovetkezé feladat a gytjteményben) kiegészitésként, folytatasként
hasznalva. Rovidithetjiik is a feladatot: minden csoport csak egy alloképet jelenit meg.
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Elethelyzet kartyak 3-4. osztalyra a napi rutin tanitidsihoz

Ezt az 6sszegzd listat egyben megkapja minden csoport, valamint azt a 3-4 élethelyzetet,
amelyet nekik kell megjeleniteni, kiilon kis kartyakon is megkapjak.

. Busy bathroom morning

. Sleepy family breakfast

. Going to school by bus

. A break/recess between classes

. Studying in the classroom in the afternoon /An arts (drawing) lesson
. Lunch in the school canteen

. Going home by car

. Choir practice in the afternoon

O 0 N N Ul W W

. Karate training in the gym
10. Meeting friends in the playground
11. Cooking dinner with mum

12. Family movie night

Varidcié

A feladat akar ugyanezekkel a jelentekkel is megismételhetd. Ekkor a nap eseményeit egymas
utani sorrendben osztjuk ki a csoportoknak, és nem osztunk ki dsszegzé kartyat, mindenki
csak a sajat dlloképeit kapja meg. Segitségként azonban elmondjuk, hogy a térténések
(nagyjabdl) idérendben kovetik egymast a napon belill. (Varhatdan lesznek, akik a korabbi
alkalommal latott megoldasokat masoljdk majd le, de mindig vannak dj 6tletek is.)
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7. WE ARE SHOOTING... A MOVIE SCENE
(Szarvas Jiilia)

Nyelvi fejlesztés fokusza: felszolité mod és folyamatos jelen id6 gyakorlasa
Egyéb fejlesztési teriilet: helyzetfelismerés, egyiittmiikodés, nonverbalis kom-
munikacié

Idétartam: 15-20 perc

Korcsoport: 9-10 év (3-4. osztaly)

Eszkozigény: ,forgatokonyveket” tartalmazo kartyak elkészitése

Elokésziilet: a gyerekek taneszkozeinek elpakolasa, hogy a terem berendezései
mozgathatdk és hasznalhatok legyenek

A feladat leirasa

A feladat a gytijteményben taldlhat6 Tableaux in My Everyday Life feladat tovabbgondolasa.
Most filmet forgatunk, ahol a rendezd éllitja be a jelenetet.

A jelenetet folyamatos jelenben irjuk meg, és kartyakon adjuk oda a ,,rendezéknek”.
(Egyszerd, rovid parbeszédeket és cselekvéssort irjunk.) A csoport 4-6 {6s kiscsoportok-
ban dolgozik egytitt. Minden kiscsoport kap egy forgatokonyvet (hétkoznapi élethelyzetet),
amelyben a szitudcio és a szereplék szovege is szerepel. (A forgatokonyvet minden csoport-
tag megkapja.) A rendez6 bedllitja a jelenetet, és a ,,probafolyamat” alatt 1épésrél 1épésre
instrudlja a szerepl6ket. Ha elkésziiltek, ,,forgatunk”: egyben megnézziik a jeleneteket.

Megjegyzés: A feladatra forditott id nagyban fiigg a csoport ,drdmajartassagatol”
és aktualis Osszetételétdl. Egy egész tandrat is raszanhatunk erre a feladatra. T6bbszor
is elismételhetiink egy jelenetet (1d. variacio).

Jelenetek a napi rutin tanitasahoz

A mother and her three children are driving to school in the morning. (They are
in the car.) They are listening to Kid #2’s playlist. The kids are fighting about
the music in the car. Everybody is angry.

Kid #1: I don’t like this.

Kid #2: I don’t care. I do!

Kid #3: Turn on the radio, Mom.

Kid #2: No, I want my playlist.

Mom (shouting): Quiet!!!

A ,rendez8” (director) mindenkinek elmondja, hogy hol helyezkedik el, és mi torténik
(gyakorlatilag a kiadott helyzet E/2-re, illetve T/2-re torténé atalakitasa kiegészitésekkel),
valamint utasitja a szerepl6ket, hogy mit mondjanak, mit csinaljanak az egyes megszola-
lasokkor. (A zardjeles instrualasok természetesen elhagyhatok.)
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Director: You're driving to school. You are in the car. You are sitting in the
back seat; you're sitting in the front seat (in the passenger seat). No, not there.
Sit here. Emma, you sit on the right. OK. You are listening to Emma’s playlist.
You are fighting about the music. Csongi, you say ,,I don’t like this”. You are
angry. elc.

Variaciok ugyanerre a helyzetre

1. A mother and her three children are driving to school in the morning. (They are in the car.)
They are talking about their school days. They’re having a good day.
Kid #1: We’re writing a test in Maths today. (patting her Mom’s shoulder)
Mom: Good luck, honey. (She smiles.)
Kid #2: We’re writing a test in Science.
Mom: Good luck to you too, honey. (She smiles.)
Kid #3: We aren’t writing any tests. (sighs)
Mom: Good for you. (She laughs.)

2. A mother and her three children are driving to school in the morning. (They are in the car.)
They are talking about their afternoon programs. They’re a bit stressed.
Kid #1: Can you pick me up at 4, Mom?
Mom: Why?
Kid #1: My judo training is at 4:30.
Kid #2: My piano lesson is at 4:30 too
Mom: OK, I can pick up both of you.
Kid #3: What about me? My football training is at 5.
Mom: Daddy can pick you up. Is it OK with you? (I'll give him a call.)

3. A mother and her three children are driving to school in the morning. (They are in the car.)
They are talking about their lunch package. The kids are a bit whiny.
Kid #1: What’s in my lunchbox, Mom?
Mom: A ham sandwich and some baby carrots.
Kid #2: I don’t like carrots.
Kid #3: Me neither. Yuk. (imitates throwing up)
Mom: They’re good for you.
Kid #1: Can we have apples, please? (whining)
Mom: Not today. I can’t do anything about it now. (sounding stressed)
Kids #2 and Kid #3 together: I can’t believe this. (rolling their eyes)

Varidcio

Bevezethetjiik azzal a feladatot, hogy egy film szereplévalogatésa folyik, és probafelvételeket
készitiink. A producer (a tandr vagy akit valasztunk) akarja eldonteni, hogy kik legyenek
benne végiil a filmben. Ehhez a jelenetet tobben is el6adjak, igy 3—4 kiscsoport dolgozhat
ugyanazon a jeleneten is akar egy idében, akar egymas utan.
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BAKTI MARIA

Foldrajz—angol szakos kozépiskolai tanarként végeztem a Jozsef Attila Tudomany-
egyetemen 1998-ban, azdta is sziviigyem a szaktdrgyi tartalom és az idegen nyelv integralasa
- szerencsére ezt a modszert mar a nagyon fiatal nyelvtanuloknal is alkalmazhatjuk.

GABORNE MARKI-ZAY TEODORA

A Szegedi Tudomdnyegyetem Juhdsz Gyula Pedagogusképz6 Kar 6vodapedagogus szakan
végeztem 2020-ban. Jelenleg egy hddmezdvasarhelyi egyhdzi 6vodéban dolgozom 6véndként.
Ovodéskoromban a csaladommal Kanadaba, majd az USA-ba kéltéztiink, igy személyes
élményként is kozel all hozzam az angol nyelv elsajatitasa. Nagyon érdekelnek az angol
nyelvil évodai foglalkozasok, igy a jovében szivesen foglalkozom majd ezzel is.

HEGER ANITA

Angol-magyar szakos pedagdgus, angol szakos bolcsész, szakvizsgazott dramapedagogus,
szakvezetd tanar. Nagy kihivast jelentett sziamomra, amikor megkaptam els6 iskolakezd6
csoportomat. Fels6 tagozatos tanitvanyaim utan kicsit elveszettnek éreztem magam a picik
vilagdban, de révid id6n beliil rajottem, milyen hatdrtalan lelkesedéssel fogadnak olyan
tevékenységeket, amelyek kreativak, motivaldak és tovabbviszik a jatékot, ami életiikben
az egyik legfontosabb tanuldsi forma. Azdta én is megtanultam veliik egyiitt jatszani.

LENART KATALIN

A Juhész Gyula Tandrképzé Féiskola angol szakanak elvégzése utan egy londoni 6vodaban
helyezkedtem el, ahol megismerkedhettem az angol gyermekdalokkal, monddkakkal
és a legkisebbeknek sz6l6 mesekonyvekkel. Jelenleg egy kétnyelvii 6vodaban dolgozom,
ahol az angol munkacsoport vezetdjeként munkatdrsaimmal azon dolgozunk, hogy minél
jobban atszdje az angol nyelv a hétkoznapjainkat, és minél gordiilékenyebben be tudjuk
illeszteni a foglalkozasokba.

SZARVAS JULIA

A pedagogusképzés oldalardl foglalkozom a 10 év alattiak angol nyelvi fejlesztésének
kérdéseivel. A Szegedi Tudomanyegyetem Juhdsz Gyula Pedagogusképzé Kar oktatdjaként
6vodapedagoégia és tanitd szakos hallgatoknak, illetve mar gyakorlé pedagégusoknak
tartok kurzusokat, tovabbképzéseket, ahol kiemelt célunk a nyelvtanitds és -fejlesztés
jo gyakorlatainak megismerése és elsajatitdsa.
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TOTH ALEXANDRA

El6bb lettem nyelvtandr, utina alsés tanité. Manapsag mindkett6t miivelem kiilon-kiilon
és egyiitt is. Kisgyermekeket nyelvre tanitani mas képességeket kivan, mint a nagyobbakat,
egyvalami azonban kozos benniik: lelkesedéssel, konnyedén, biztatva és kozben jol sz6-
rakozva tudjuk felébreszteni és fenntartani a gyerekek motivaciojat, lelkesedését ugy,
hogy kozben a miénk sem vész el.

TOTH MARGIT

Alkalmazott nyelvész, kisgyermek idegennyelv-oktat6, magyar-rajz szakos pedagogus,
nyelv- és beszédfejleszté szakvizsgas pedagogus — szeretek tanulni :) Tanulmanyaim soran
a kétnyelviiséggel, a korai idegennyelv-tanulassal, a verbalis visszajelzésekkel és humorral,
valamint a kreativitas fejlesztésével foglalkoztam mélyebben. Munkam soran nagyon fontos-
nak tartom a pozitiv légkort, a gyerekek érdeklédési korét és az életkori sajatossagokat
- igy az idegen nyelvii foglalkozasokon ezek hatdrozzdk meg a hangulatot. Mindenem
az alkotva tanulas, a kreativitas. Szegeden 7 éve dolgozom kisgyermek idegennyelv-
oktatoként, 14 6vodaban és 3 altalanos iskolaban vagyunk jelen a Funny English kezde-
ményezéssel, melyet 2013-ban alapitottam.

TOTH ORSOLYA

Angol-magyar szakos pedagogus, magyar szakos bolcsész, szakvizsgazott drimapedagogus,
szakvezetd tanar. Hirtelen csoppentem az alsdsok, pontosabban az elsd, masodik oszta-
lyosok vilagaba. A veliik valé munka soran megtanultam, hogy ez a korosztaly életkori
sajatossagaibol adédoan szeret jatszani, mozogni, tevékenykedni, az ilyen tevékenységek
sordn szinte észrevétleniil tanul. Szamomra fontos, hogy az drai tevékenységek érdekesek,
motivaloak, a gyerekek szintjének és életkordnak megfeleléek legyenek.
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