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Mindvégig olyan munkét szerettem volna késziteni, amellyel a gyermekek egy-egy készségeit
alakitani, fejleszteni tudom. Célom az volt, hogy a tapintisos érzékelésiiket, értelmi
készségiiket, finommotorikus képességiiket, fogalmi gondolkodasukat, szocialis készségiiket
(csoportban vald jaték soran) tovabb formaljam, magasabb szintre emeljem. Alakitani
szeretném megfigyeloképességiiket és egyiittmilkodésiiket, ezért esett a valasztdsom egy

matematikai jaték elkészitésére.

A jaték tervezése: Szikséges anvagok:

e Sablonok: A bohoc, 3 méterti cipd (kicsi, kdzepes, nagy), arc, szij, kalap, haj, orr,
viragok.

e 2 kiilonbdzé mintaji csomagolopapir a kabatoknak: Sarga alapon pottyds, Lila csikos.

e 2 kiilonbozd szinli csomagolopapir a nadragoknak: Sarga alapon pottyos, Lila.

e 2 szinl kartonpapir a virdgoknak (narancssarga, zold)

e Fekete kartonpapir a cipdknek

e K¢k kartonpapir a kiilonb6z6 hosszusagu (révid, kdzepes, hossz) nyakkenddknek

e Piros és zold kartonlap a bohoc orranak

e Egyéb szinek a bohdc arcénak, hajanak.

e Ollo, ragasztd (stift), fekete és piros filc, jancsiszogek az elemek felhelyezéséhez,

lyukaszto gép.

Miiveleti sorrend:

1. Elkészitjiik a bohdcokat. A sablon alapjan korberajzoljuk, majd a vonal mentén, olld
segitségével kivagjuk.

2. A kiegészitok kovetkeznek: A 3 méterli cipd (kicsi, kdzepes, nagy), a kiilonbdzo
hosszusagu (révid, kdzepes, hosszl) nyakkenddk, arc, szij, kalap, haj, orr, virdgok atrajzolasa

a megfeleld szinli lapokra és kivagasa vonal mentén.

3. Elkészitjik a bohoc kabatjat és nadragjat. Ehhez a miivelethez a bohdc sablont hasznalva
fogunk neki. Szintén korberajzoljuk, kivagjuk a vonal mentén, majd raragasztjuk ezeket az

elemeket a mar kivagott bohdcunkra.



4. Azarca kovetkezik: A felragasztas kdzben, ha folyékony ragasztot haszndlunk, tigyeljiink a
ragasztdo adagolasara. Az arcot, a hajat, az orrot és a szjjat felragasztjuk a megfeleld helyre,
majd az arcpirt, és a szemeket filctoll segitségével rarajzoljuk. A kalapot is ezzel a

technikdval ragasztjuk fel

5. Nem maradt mas hatra, csak a lyukak elkészitése. O1l6 hegyét hasznalva egy-egy lyukat
készitettem a bohdcokra, ahova az elemek keriiltek. Jancsiszog segitségével rogzitettem.

(geometriai forma, viragok, nyakkenddk, cipdk)

A jaték tartalma:

6 db papirbol késziilt bohoc

42 db (21+21) narancssarga ¢és z0ld virag, amelyeket a ruhdjukra (kabat és nadrag) lehet
feltenni.

8 db geometriai formaju folt, amelyekkel a kalapokat lehet disziteni
18 par (6x3 méret: kicsi, kozepes €s nagy) bohoc cipd
18 db (6x3 méret: rovid, kozepes €s hosszi) nyakkendd

Ezek az elemek jancsiszoggel vannak rogzitve, hogy felemelés esetén ne essenek le réla. Az
ovodapedagdgus ezeket valtoztathatja az épp gyakorolni kivant feladatoknak. A jatékokat erre
lehet épiteni. A jatékokat a gyermekek koratol és {ligyességétdl fliggben, kiilonbdzo

verziokban jatszhatjuk. Egyszerii és 0sszetett feladatok elvégzésére is alkalmas.

A kisgyermek, ha jatszik veliik, a szogeket el kell tavolitani, tehat a bohocra csak rahelyezi a

feladatnak megfeleld darabszamu és méretii elemeket.

Tovabbi tulajdonsdgok, amelyek t6bb bohdcnal egyezoek:

3 bohdcnak piros az orra, 3 bohocnak zdld.
2 bohocnak pettyes a kabatja, 4 bohdcnak csikos
3 bohocnak pettyes a nadragja, 3 bohdcnak lila

Csoportosan 6 gyerek jatszhat vele egyszerre.



A Bohockod6 jatek a szamfogalom témakorére épiil, de mar nyomokban megjelenk a
geometriai elemek fel-fel ismerésének helyzete. Elsésorban a bohdcok és maga a jaték
megismerésével kapcsolatos soralkotasi feladatot ismertetem a gyermekeknek. A sorozatok
képzése soran fontos a szabalykovetés. A jatek alkalmdval megteremtethetjik a
szabalyossagok felismerésének gyakorlasat, és fejleszthetjikk a gyerekek szeridlis észlelését is.

A jatek 5 éves kortdl jatszhato.

Bohocsorakozo:

Eloszér minden bohdcnak egyforma méretii cipdje és nyakkenddje van. Ezeket jancsiszoggel
rogzitjik. A geometriai formaju elemeket ra lehet tenni minden bohdc kalapjara, gy

mutatdsabb, de azelején el is maradhat, hogy ne vonja ela figyelmet.

Eloszor az egyik szini viraggal jatszunk.

1-6-1ig kertilnek a ruhdra, jancsiszoggel rd gzitve

Mindenki valaszt egy bohocot. A gyerekek az elhangzott utasitas szerint cselekszenek.

Utasitasok lehetnek az alabbiak:
e Nézze meg mindenki jol alaposan a bohdcok ruhajan Ilévo viragokat. Tegyétek
sorrendben a virdgok szama alapjan. Az els6 a sorban az a bohoc legyen, amelyiknek

1 virag van a ruhgjan. Melyik keriil a 2. helyre, és igy tovabb.

e Mindenki tegye le a bohocokat a szonyegre, alljatok mogé.
Most ti lesztek a kisbohocok. Képzeld el, hogy ugy nézel ki, mint a papirbohdcod.

Olyan azorrod, a cipdd, a ruhad.

Amelyik bohdcnak 1 viragja van, tapsoljon egyet
2 viragja van, tapsoljon kettot

3 viragja van, guggoljon le



4 virdgja van, dobbantson
5 viragja van, szaladjon a kijelolt helyre (ezt a helyet a jatek elott kijeldljiik)

6 viragja van, csiicsiiljon le a foldre

e Aza kisbohdc guggoljon le, akinek annyi viragja van a ruhajan, amennyit mondok és
mutatok az ujjaimon. Hogy lehet még az ujjakon masképpen mutatni ezt a szamot?
Mutasd meg!

e Legyen a sorba az elsé az a bohoc, amelyiknek 4 virdgja van, legyen az utolso,
amelyiknek 2.
Most a sorban hanyadik bohdcnak van a ruhajan legtobb virdg?

Melyiknek van legkevesebb, akinek a legkevesebb van, guggoljon le.

Lehet a kozos tulajdonsagok alapjan jellemzoé csoportnak feladatot adni:

a piros orri bohocok vegyenek a keziikbe piros labdat
a z0ld orra bohocok vegyenek a keziikbe zo1d labdat
Melyik szinii labdabol van tobb?

Amelyik bohdcnak pettyes a kabatja, az vegyen a kezebe sarga labdat, akinek csikos
az piros labdat. Most nézziik meg, melyik szinbdl van tobb.

Mennyit kell elvenni a piros labdakbdl, hogy ugyanannyi legyen, mint sarga.

Alakitsanak csoportot a pettyes nadragi bohocok. Szamoljuk meg dket egyesével.

A pettyes kabati bohocok valasszanak maguknak olyan bohdcpart, akinek pettyes a
nadragja. Mindenkinek van parja? (igen, a pettyes kabati bohdcok parosak)

Most forditva: A pettyes nadragi bohocok valasszanak maguknak olyan bohocpart,
akinek pettyes a kabatja. Mindenkinek van parja? (nincs, egynek nem jutott par, a

pettyes nadragli bohocok paratlanok)

A piros orrtt bohocok legyenek lanyok
A 761d orrti bohécok legyenek fiuk



Alljanak parba tigy, hogy a piros orrtt bohécnak zo1d orri bohdc legyen a parja
Mindenkinek van parja?

és még nagyon sok ezekhez hasonlo feladatot lehet jatszani.

e Lehet a masik szinli virdgokat is hasznalni, igy gyakorolhaté az érzékszervi
benyomasok, dsszehasonlitdsok a tobb - kevesebb viszonylatrol.

e Lehet jatszani a cipOkkel és a nyakkenddkkel is. Gyakorolhatd az érzékszervi
benyomasok, dsszehasonlitdsok a nagyobb, kisebb, rovidebb, hosszabb viszonylatrol.

e Van geometriai vetiilete is a jatéknak. A kalapokra geometriai formaknak megfeleld
diszeket lehet tenni, amelyeknek tobb csucsa van. (félkor, haromszog, négyszog,
Otsz0 g, hatszo @)

Nézd meg jol a bohoc kalapjan 1évé forma cstcsait. Tapsolj annyit vagy Iépj elore

vagy dobbants, stb. ahany csucsa van a formanak. Ezeket lehet valtogatni.

A jatékhoz késziiltek feladat kartvak, amellyel egyénileg és csoportosan is lehet jatszani.

Csoportos forma:

A gyerekek korbe lilnek a szdnyegen. 5-6 gyerek egyszerre. Kozépen van egy bohoc,
amelyekbdl most a szogek ki vannak szedve, nincs rajta virag, cipd, nyakkendd és folt a
kalapjan. JO1 megkeverjik a feladat kartyakat. A bohoc mellé¢ tesszik leforditva, és mellé
tessziik kiilon csoportokban az elemeket is, hogy konnyebb legyen keresni beld Liik.
Kivalasztjuk, kikezd. A jatékos hiz egy kartyat.

A kartyanak megfeleld darabszamu, méretli, illetve cstcsu elemeket kell a bohocra

réhelyezni, nemkell a sz0ggel ré gziteni.

A darabszam-fogalom ¢épitése sordn Ilényeges Osszetevd a kiilonboz0 halmazok
elemszamainak Osszehasonlitdsa, alapvetd fontossagi a darabszamok mennyiségi

viszonyainak megértése, biztonsagos megitélésének kialakitasa.

Ennek kimunkaldsat olyan 6sszehasonlitdssal kezdjlink, melyek elemszamainak kiilonbsége
(nagyon) nagy, ¢és a dontésben a gyermek tamaszkodhat sajat érzékszervi benyomasaira.
Késébb mar addig sziikithetjik az elemszamok kozti kiilonbséget, amig — pusztan az

érz¢kszervi benyomasok alapjan — mar nem donthetd el a kérdés. Ez az objektiv modszer a



kolcsondsen egyértelmli megfeleltetés, vagy ahogyan a kisgyermek szamara is érthetd,
parositas vagy parba rendezés. Ha a két halmaz elemeit elkezdjik kdlcsondsen egyértelmiien
megfeleltetni egymasnak, akkor az egyik oldalon teljesen nyilvdnvaléan jelenik meg az
esetlegesen meglévéd tobblet, ezaltal pedig lehetségessé valik a (tobb - kevesebb) viszony
megitélése. Ezzel parhuzamosan — amikor egyik oldalon sem adodik tobblet — megjelenik az

ugyanannyi kapcsolat.

Viragos kartya:

A feladat az hogy el kell helyezni a boh6c ruhdjan a kihtzott kartyan lévé pottyoknek
megfeleld darabszdmu narancssarga vagy z0ld virdgot (mintegy kolcsondsen egyértelmiien
megfeleltetve a szdmképen levd pottyoknek a viragokat). Minden kartyan jelolésre keriil,
narancssargat vagy zoldet kell a szamképeknek megfelelé darabszamban felhelyezni a ruhara.

A jatékosoknak valaszolni kell arra a kérdésre is, hogy milyen szin{i viragbdl van tobb.

Nehezedik a jaték azzal, hogy vannak olyan kartyak, amikor nem keriil meghatarozisra,
kiilon-kiilon melyik szinbdl mennyi darabot kell felhelyezni, megkotés az, hogy narancssarga
viragbol és zold viragbol kell 5 pottynek megfeleld darabszamu virdgot feltenni. Ekkor a
gyermek maga donti el, hogy mennyit vesz egyikbdl és mennyit a masikbol.

Masik eset, mikor a szin sem keriil megadasra csak a potty. Példa: 6 pottynek megfeleld

darabszamu viragot feltenni, tetszéleges szindsszeallitdsban.

Folt kartya:
A feladat az, hogy helyezze el a bohoc kalapjan azt a geometriai format, amelynek annyi
csicsa van, mint a kihizott kartydn 1v0 potty darabszdma (mintegy kolcsondsen

egyértelmiien megfeleltetve a szamképen levo pottyoknek a csticsok szamat)

Cip6 kartya:
A feladat az, hogy fel kell tenni a bohdc ldbara a kihuzott kartydn megjelolt méretli cipdt.
Meg kell keresni a megfeleld méretet €s figyelni kell arra is, hogy a meglegyen a jobb és bal

par is, tehat ne két ballabas vagy két jobblabas cipdt tegyen a bohdcra.

Nyakkend6 kartya:



A feladat az, hogy meg kell keresni és fel kell tenni a bohdc nyakdba a kihuzott kartyan
megjelolt hosszisdgu nyakkendot.

Lehet bonyolitani azzal, hogy nem egy, hanem tobb elemet is kell cserélni a kihuzott
kartyaknak megfeleléen. Példaul a viragos kartya és a folt kartya van egy csomagban, a masik
csomagban vannak a cipd kartydk és a nyakkendd kartydk. Ekkor mind a két csomagbol 1-1
kartyat kell huzni.

De lehet ugy is, hogy a virdgos, folt, cipd és nyakkendd kartyak kiilon vannak, ezekbdl 1-1
kartyat kell huzni. J6 megoldas utan a téle jobbra il6 kovetkezd jatékos jon. A masodik €s
minden tovabbi jatékosnak ugy kell feltenni vagy cserélni az elemeket, hogy az eldz6

megoldast is figyelembe kell venni.

Kartyacsata:

A kartyakkal kartyacsatat is lehet jatszani. Kiilon kell valasztania szamképes és kiilon azokat,
amelyeken méretek keriiltek megjelolésre.

2 gyerek jatssza.

Ossze kell keverni, és egyenld aranyban elosztani a két jatékos ko zott.

A lapok kiosztdsa utan abraval lefelé kell tartani €s egyesével rakni az asztalra.

Szamképes kartydknal, az viszi a lapokat, akinek a kartyajan a pottyok szama tobb.

Ha egyforma, nincs dontés, fel kell venniki-kia sajatjat €s a csomag aljara kell tenni.

Jon a kovetkezd lap. Az gydz, akinek elsdként sikeriilt megszerezni az 6sszes lapot.

A masik csomag esetén az viszi a kartyat, akinek nagyobb vagy hosszabb a képen 1¢v0 cipdje,
vagy a nyakkenddje. Lehet tigyis jatszani, hogy a kisebb, rdvidebb a nyerd.

Ha egyforma, nincs dontés, fel kell venni ki-kia sajatjat €s a csomag aljara kell tenni.

Jon a kdvetkezd lap. Az gydz, akinek elsdként sikeriilt megszerezni az 6sszes lapot.

Ebben a kezdeti szakaszban barmilyen jaték érdekes lehet a kisgyermek szamara, amely
alkalmas arra, hogy gyakorolja a szamképek felismerését. (Szamképen a szamnak pottyokkel
valé megjelenitését értjik, amely a fejlesztd jatékom esetében a feladatkartydk valamelyikén

talalhato)



