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BEVEZETES

A jaték olyan viselkedés, amelynek nincs kozvetlen adaptiv haszna, amely magaért a
cselekvésért folyikk. A jatek a gyermeket erdteljesen formalja, a tarsadalomba vald
bekapcsolodas Utja. Legfobb oromforrdsai a funkcié6rom, a létrehozds O6rdme, a ritmus
kellemessége, az ismétlés biztonsdga, a veszély legy6zése, a beavatottsag érzése, az
elaboracid 0rdme, az egylittesség Oorome. A jaték segiti a gyermeket Onmaga és a vilag
megismerésében, fejleszti mozgasat, segiti 6t az €lményei feldolgozasaban, és nem utolsod

sorban a tarsas szabalyok gyakorlaséban is fontos szerepe van.

Az altalam készitett jaték sordn a gyerekek madarakkal jatszanak, lehetdségik van
létrehozni ezeket a jatékokat, majd meghatarozott szabalyok alapjan ©Ondlldéan, vagy
mikrocsoportban tudnak jatszani. Nagyon jol fel lehet hasznalni ezt matematikai tevékenység
soran, mert a gyerekeknek lehetdségik van a sorba rendezést gyakorolni, ami altal az
analizalas-szintetizalds folyamata fejlodik. Vizudlis tevékenységre is fel lehet hasznalni,

évszakhoz kothetden, és érdekes beszédtémat szolgaltat a madarak vilagaval kapcsolatban is.

A gyakorlo 6vodamban (nagycsoport) az egyik hét soran a csillagaszat volt a téma.
Készitettem minden gyereknek egy csillagot (filc anyagbodl), és rarajzoltam a jeliiket. Ehhez
kartonpapirbol kivagtam és kékre festettem egy nagy bolygot. A gyerekek az 6ta minden
reggel, amikor megérkeznek, odamennek a bolygohoz és felteszik a csillagjaikat a bolygora
(tépdzaras technikat alkalmaztam), ezaltal jelzik, jelen vannak. Az a gyerekek érdeklodését
egybdl felkeltette, gyakran mennek oda a bolygohoz hogy megnézzék, ki hidnyzik az adott
napon, ¢s biiszkeséggel tolti el 6ket, ha latjak, az 6 kis csillagjuk mar fent ragyog. Ezekkel a
madarakkal is hasonlot tervezek tavasszal, akkor egy fara fog rdszillni minden gyerek

madara. A késébbiekben motivacios eszkdzként is lehet ezt a jatékot alkalmazni.

A JATEK BEMUTATASA
Ajénlott életkor: 5 +
Ajanlott foglalkoztatasi forma: 6-8 gyerek (mikrocsoport)

A jaték tartalma: 16 madar forma

A jatékkészlet leirdsa:




Ezegy 16 elembél all6 logikai jaték, melyben MADAR formakkal jatszanak a gyerekek.
Nagycsoportban sablon alapjan a gyerekek sajat maguk is ki tudjak mar vagni a madarakat,
meg tudjak rajzolni a szemet, és fel tudjak ragasztani az eldre kivagott farkat, szarnyat. Ez
akar mar kozépso csoportban is gyakoroltathato a gyerekekkel, ekkor mar a ragasztas
technikdja nem okoz nekik nagy gondot.
A madarak kiilonb6z6 tulajdonsdgokkal rendelkeznek:

e 4 féle szinliek ( rdzsaszin, barna, zold, kék )

e aszarnyuk vagy sarga vagy fehér

e vagy vansziv a farkuk végén vagy nincs

e czek alapjan megkiilonbo ztetjlik Oket szin (4), szarny szin (2), sziv (2) szerint

A madarak ezekben a variaciokban fordulnak elo:

e rdzsaszin madar sarga szarnnyal

e barna madar sarga szarnnyal

e 70ld madar sarga szarnnyal

e kék madar sarga szarnnyal

e rdzsaszin madar fehér szarnnyal

e Dbarna madar fehér szarnnyal

e 70ld madar fehér szarnnyal

e kék madar fehér szarnnyal

e rozsaszin madar sarga szarnnyal és szivvel
e barna madar sdrga szarnnyal és szivvel

e 70ld madar sarga szarnnyal és szivvel

e kék madar sarga szarnnyal és szivvel

e rozsaszin madar fehér szarnnyal és szivvel
e barna madar fehér szarnnyal és szivvel

e 761ld madar fehér szarnnyal és szivvel

o kék madar fehér szarnnyal és szivvel

Variaciok a jatékra:

A jatéklehetdségek a gyermek matematikai fejlettsé gétdl fliggnek.



e A gyerek valassza ki azokat a madarakat, melyek 1 tulajdonsdgban hasonlitanak
egymasra (pl. valassza ki az 6sszes olyan madarat, akinek sziv alakti a farka), ezeket
tegye kiilon a tobbitdl, és nevezze is meg, hogy melyik tulajdonsdgban hasonlitanak a
madarak.

e Soralkotés: a gyerek tegye a madarakat tigy sorba, hogy csak 1 tulajdonsagban
kiilonbdzzenek egymastol.

e Halmazképz¢s: madarak valogatdsa megadott szempont szerint. Ehhez sziikség van
két karikara. Példaul: Tegyiik az 6sszes kék szinli madarat az egyik karikéba, az 0sszes
z61d szinli madarat a masik karikaba, tegyiik kozEépre azokat a kék és z61d szinli
madarakat, melyeknek sziv van a farkuk végén. Ugyanezt lehet csalafinta jatékként is
jatszani: az 6vondnek adogatjak a gyerekek a madarakat, az 6vond egy szabaly szerint
berakja a megfeleld részbe a madarakat, a gyerekeknek kikell taldlni a szabalyt. (

Pé¢ldaul a sarga szarnyu madarak keriiltek egy halmazba. )

A JATEK FEJLESZTESI LEHETOSEGEI

A jaték elsd sorban matematikai tevékenységhez késziilt, sokféle fejlesztési lehetdsége van. A
fent leirt jatékvariaciok értelmében fejleszti a megfigyeld képességet, hiszen a gyerekeknek a
jatek megkezdése elott alaposan meg kell figyelniiik a madarakat. Ezzel 6sszefiiggésben az
emlékezetet is fejleszti, illetve a logikai készséget, a gyerekeknek meg kell jegyezniiik, hogy a
madarak milyen tulajdonsagok alapjan térnek el egymastol. Ez hatdssal van a képi
gondolkodas fejlodésére is. Matematikailag nagyon fontos, hogy ezen a jatékon a gyerekek az
analizalas-szintetizalast  gyakorolhatjdk, vagyis az egész alak kiilon részként valo
értelmezését is fejleszti. Ezek mellett nagyon fontos, hogy a jaték alkalmas a szocidlis
kompetencia fejlesztésére is. Mivel ezt a jatékot a gyerekek kozOsen jatsszak, fontos a

tirelem, a figyelemtartas, az egytittmiikodes.
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