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Matrix

Motivacio:
Ezt a jatékot 5 éves kortd] ajanlandm. Elkésziteni nem lehet a gyerekekkel, viszont jot lehet
kozosen is jatszani vele.

Tervezés:

Ezt a jatékot nyugodtan meg lehet csindlni, otthon bemaradt anyagokbdl. Kis négyzeteket kell
kivagni, majd 6sszevarrni. Ugyanigy, mint az asztali matrixnal a fels6 sorba varrjuk az egyik
tulajdonsagokat, a fliggdlegesbe pedig a masik tulajdonsdgokat. Készitlink hozza szines
kartyakat, amiknek a helyét majd a gyerekeknek kell megkeresnie. Ha van elég anyag, korbe
varrhatunk egy kis szegélyt, amire akar le is térdeltethetjiik a gyerekeket, ezzel is konnyebbé
téve a foglalkozis menetét, a fegyelmezest.

Sziikséges eszkozok: - olld
- ti/ ha rendelkezésre all, akkor varro gép

- ragaszto
- laminalé gép

Sziikséges anyagok: - cérna
- vaszon
- filc anyag
- szines lapok
- nyomtato papir
- laminalo folia

Kivitelezés:
1. Vagjuk ki a négyzeteket. Ha kétoldalas jatékot készitiink, akkor 72 db
négyzetet kell kivagni.
2. Majd ezeket egyesével varjuk dssze tigy, hogy egy sorba és oszlopba is
6-6 db négyzet keriijon.
3. Nekem példaul fehér vaszon anyag volt otthon, hogy szebb legyen,

textil festékkel befestettem, gy hogy beletettem a moségépbe, €s mosdszer helyett a
festéket szortam a tartajba, és egyszeriien kimostam. gy egységesen fogta be
mindenhol sargara.

4. Majd a 2 db 6x6-0s anyagok felsé soraba és a bal szE1s6 soraba,
felvarrjuk az eldre elkészitett filc kis autokat, lakdkocsikat, szines kdroket, és a
nyilakat.

5. Ezutan a két 6x6-0s anyagot a sz€lek mentén 6ssze varrjuk. A kettd
koz¢ tehetiink vatelint, hogy puha legyen.

6. Ha szeretnénk, akkor korbe, varrjunk egy szegélyt, ahova a gyerekek
letilhetnek.

7. Nyomtatd papirbol, vagjunk ki négyzeteket, sszesen S0 db-ot.

8. Ezutan sablon segitségével rajzoljuk meg szines laponként az5 db

kisautot, 5 db lakokocsit, 5 db ceruzat. (piros, sarga, barna, kék, zold lapok kellenek)



9. Majd ezeket megfeleldenragasszuk fel a mar kordbban elkészitett fehér
négyzet alak lapokra.

10. Ha azt szeretnénk, hogy a kartyak tartésak legyenek, akkor
lamindltassuk le.

Jaték, tovabb fejlesztés:

A gyerekek, egyediil is jatszhatnak vele, de csoportosan is tudunk vele jatszani, méretéb6l
adodoan. Minden kisgyerek kezébe adunk egy kartyat, vagy 6k htiznak egyet, és sorba
mindenki megkeresheti a helyét. Kozben a tobbiek kijavithatjak, ha véletlen rossz helyre tette.
Ezzel akar jo idében az udvaron is jatszhatunk, vagy akar egy kirandulasra is magunkkal
vihetjiik, hiszen akar plédként is funkcionalhat. Ha példaul kirdndulas ko zben kiiiliink egy
rétre uzsonnazni, a gyerekek a holt idot eliithetik egy kis jatékkal is igy. Mivel két jatékot is

tartalmaz, ha az egyiket meguntak csak megforditjak, és egy hasonld, még is mas mintdja
jatékkal jatszhatnak.

Elronthatjuk egy kartya helyét is és a feladat, megkeresni, hogy melyik van rossz helyen.
Jatszhatunk memoria jatékot is, ugy hogy minden gyerek valaszt magénak egy szint, és csak a
sajat szinére tehet a leforditott kartyak koziil. Igy meg kell jegyeznie, hogy hol latott olyan
kartyat, amire sziiksége lehet. A nyilas oldalnal nehezebb, ha mindenkiegy irdnyt és nem egy
szint valaszt.

Autds- lakokocsis oldal:
Tobb fele parositas lehetséges a matrixos jatékok soran. Ebben az esetben a vizszintes sorba
autok, a fliggdleges oszlopba pedig lakokocsik keriiltek. Mind a két irdnyba van piros, kék,

z01d, sarga és barna szinii figura. A feladat, hogy megtalaljuk, hogy melyik kocsihoz milyen
lakokocsi kertil. Itt a szin jatszik foszerepet. Ezzel a jatékkal fejleszthetjiik a gyerekek
percepciojat, figyelmét, gondolkodasat, és szingyakorlasat.



Szines ceruzas oldal:

A felsé vizszintes sorba szines korongokat helyeztiink, a bal sz¢Is6 sorba pedig kiilonboz6
iranyba mutat6 nyilakat. Ennek fliggvényébe készitlink hozza szines ceruzas kartyakat.
Fejlesztia figyelmet, a vizudlis memoriat, gondolkodast, szingyakorlast, és a testsémat. A
gyerekekkel ezen az oldalon Ggy is jatszhatunk, mivel egy irAnyu ceruzaboltobb is van, a
helyes elhelyezését az hatarozza, meg hogy a gyerek hogy forgatja a kartyat. gy feltehetiink
olyan kérdést is a gyerekeknek, hogy ami a kezébe van kartya, azt hany helyre teheti be ?
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