1. Oratervezet

Sogorka Martina

Logopédia, posze terapia, tanulasban akadalyozott gyermek

3. osztaly

57" hang automatizalasa minden fonetikai helyzetben komplex
fejlesztés keretében

artikulacios bazis fejlesztése, vizudlis és auditiv percepciod fejlesztése,
koncentracios készség fejlesztése, vizualis és auditiv memoria fejlesztése,
vizualis és auditiv differencidld képesség fejlesztése, hanganalizalas- €s
szintetizalas fejlesztése, kreativitas, fantazia fejlesztése, helyes ejtés
kialakitasa

,5Z” hang beépitése a spontan beszédbe szavak szintjén, minden fonetikai
helyzetben

elézetes ismeretek felelevenitése, motivacid megteremtése és fenntartasa,
tanult hang hallds utdni analizalasa és szintetizalasa, tanult hang ro gzitése
vokalisokkal, tanult hang ejtésének automatizalasa szavakban

értelmi nevelés: logikus gondolkodas, koncentracios készség, analizis-
szintézis, kreativitas és fantazia, szokincsbdvités
érzelmi nevelés: Onértékelés fejlesztése, sikerélmény megélése,
Onmotivacio

Informatika: digitalis kompetencia fejlesztése az i tabla hasznalataval

Hangfejlesztes - Beszedtechnika - Modszertani segédkdnyv: Thoroczkay
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I. Bevezet6 rész, rahangolodas, tartalmi-te chnikai el6készités

Koszontés

I. 1. Mozgas-beszéd
integracioja

A pedagogus egy képet mutat a
gyermeknek laptopon a
Micimacké cimii kedve It
mesébol. A képen a Szazholdas
Pagony lathato. A gyermek
feladata, hogy meghatarozza mit
lat a képen, és kdzosen
elmondjak a képhez kapcsolodo
mondokat utanozva a pedagogus
mozgasat.

Utasitas:

,Nézd meg ezt a képet! Mit
abrazol? Emlékszel a
mondokara Micimackordl és
baratairol? Mondjuk el kézdsen!
Nézd a tiikérben, ahogy
mozgok! Utanozd te is!”

,»Szazholdas Pagonyban, ahol
mindenki boldog,

ott lakik 6 is, Macko, csacsi
oreg mackom.

Meézet nyalintani sosem volt
rest,

Tigrissel mokazni mindig szeret,
ugy fest.

Malacka a legkedvesebb baratja,
akivel az 6sszes kalandot kidllja.
Nyuszi igazan csak a kertjét
szereti,

de tanacsot 0 is csak Bagolytol
tud kérni.

Szegény fiiles, mindig borus,

de minden nap hoz életébe
dertt,

ez a barati korus.”

szemlé ltetés
tevékenykedtetés
beszéltetés

EM

laptop
tiikor

1. sz. melléklet

Fejlesztendo
készségek,
képességek:
mozgas-beszéd
integracioja
szokincsbovités,
szokincsfejlesztés

I1. Elokészito gyakorlatok

II. 1. Favé gyakorlat
A logopédus a laptop kijelzdje
folé hurkapalcan sotét
vattafelhoket logat. A

bemutatas
tevékenykedtetés

EM

laptop
vattabol

2.sz. melléklet

Fejlesztendo




gyermeknek ezeket a felhoket késziilt készségek,

kell megfujnia. felhok képességek:

Utasitas: ,Nézd ezeket a csunya hurkapalcara | helyes 1égzés

felhoket! Fajjuk el a Pagony erositve kialakitasa,

folil, hogy tovabbra is szép 1d6 artikulacios

legyen a jatékhoz! izomzat

Megmutatom, hogy kell! bemelegitése,

El6s zor az orrodon vegyél erositése,

levegot és a szadon fujd ki! lagyszajpad

Azutan a szadon vegyél levegot miikodésének

és ott is fiyd ki!” fejlesztése,
beszédértés
fejlesztése,

II. 2. Sziv6 gyakorlat

A logopédus a gyermek elé egy szemléltetés EM Kép egy 3.sz. melléklet

veteményest abrazolo képet tevékenykedtetés veteményes

tesz. A képre répak képeit kertrol Fejlesztendo

szorja, amiket a gyermeknek répak képei | készségek,

szivoszallal kell belegytjtenie szivoszal | képességek:

egy kosarkaba. artikulacios

Utasitas: ,,Segitsiink Nyuszinak izomzat

betakaritani a kertben a répait! bemelegitése,

Szivjad fel a szivoszallal a erositése,

répakat és gytjtsd bele a lagyszajpad

kosarkaba!” mitkddésének
fejlesztése

1. 3. Ajakgyakorlatok

A logopédus a gyermekkel a

tiikor elott szajrol olvaso jatékot szemlé ltetés EM tilkor Fejlesztendo

jatszik. A szjaval hangoztatas készségek,

maganhangzokat formaz néman. képességek:

A gyermek feladata, hogy artikulacios

kitalalja melyik izomzat tigyesitése,

maganhangzokat mutatja erdsitése, vizualis

pedagégusa, majd hangoztatja észlelés fejlesztése,

azokat. maganhangzok

Utasitas: ,Micimackd  és helyes ejtésének

baratainak kedvenc jatéka a kialakitasa

szajrol olvaso jaték. Jatsszunk

mi is! En néman

maganhangzokat formazok a

szammal. Probald meg kitalalni,

melyikeket — mutatom, majd

mond ki hangosan!”

I1. 4. Nyelvgyakorlatok

A logopédus a tiikor elétt a

gyermeket mesés torténettel szemléltetés EM tikér Fejlesztendo

0sztOnzi az utdnzasra. A készségek,

bemutatott gyakorlatokat a képességek

gyermek utanozza, majd
megprobalja meghatarozni, mit
is utanoz. Tobb jo
megfogalmazas is elfogadhato a
mozgasok definidlasara.

A gyermektol elvart

nyelv izomzatanak
erositése,
ligyesitése, vizualis
észlelés fejlesztése,
kreativitas és
fantazia fejlesztése




mozgasformak:

nyelv lazitasa als6 ajak
betakarasa széles
nyelvvel (palacsinta
nyelv)

nyelvtest fels6 ajakhoz
emelése, leejtése alsd
ajakra (szakall és bajusz
formazasa)

hegyes és széles nyelv
formazasa szajtéren
kiviil és beliil
(kukucskalo nyelv)
sz¢les nyelv vizszintes
sikii mozgatasa
szajtéren kiviil és beliil
(kutya lihegése)

ajkak nyelvheggyel valo
korbesimitasa (cicas
nyalakodas)

felso és also fogsor
végigsimitasa
nyelvheggyel kiviil és
beliil (alapos fogmosas)
nyalogaté mozgas
utanzasa a nyelvtest
emelésével és a
nyelvhegy
visszahajlitasaval (fagyi
nyalogatas)

nyelv koronalis
részének
visszahajlitasaval kanal
formazasa szajtéren
kiviil, behuzasa
szajtéren beliilre (kanal)
nyelvhegy als6 fogsor
mogott tartasaval a
nyelvtest elore és hatra
mozgatasa (hinta)

nyelv felszivasa a
keményszajpadhoz és
lepattintasa (16
patajanak csattanasa)

Utasitas:

»Malacka kitalalt egy jo jatékot!
Talald ki, mit mutatok a neve.
Probaljuk ki mi is az 0j jatékot!
En mutatok valamit a
nyelvemmel, te csinald utanam!
Talald ki, mit mutatok! Ha nem

sikeriil elarulom

',’




III. Auditiv differencialas

bemutatas EM 4.sz. melléklet
tevékenykedtetés
Fejlesztendo

I1. 1. Sz-s hangok auditiv készségek,
differencialasa képességek:
A logopédus a gyermekkel a auditiv észlelés
szonyegre all. A szOnyegre fejlesztése, auditiv
tesz két képet, amik a két differenciald
hanghoz rendelt mozgasformat képessé g fej]esztése
mutatjak. Magyarazatot ad a
gyermeknek, arrdl, hogy
melyik hanghoz melyik kép
tarsul. A logopédus elészor
csak a két hangot izolaltan
hangoztatja, majd
szotagokban, rovid szavakban,
végiil hosszabb szavakban. A
gyermek feladata, hogy a
hallott hanghoz a megfeleld
mozgast cselekedje.
Utasitas:
~Mutatok két képet. Nézd
meg, mit abrazolnak. Ha a
,,8Z”” hangot hallod guggolj le,
ha a ,,s”” hangot hallod tapsolj
egyet.”
IV. Hangfe jles ztés
IV.1. Indirekt
hangfe jlesztése Szemléltetés EM Laptop 5. sz. melléklet
A pedagogus a laptop hangoztatas kigyo6 képe
kijelz6jén a Szazholdas Fejlesztendo
pagony képét mutatja. A készségek,
kijelzore tapasztja egy kigyo képességek:
képét. A gyermeknek fel kell ,»8Z" hang
ismernie az allatot és utdnozza fejlesztése indirekt
a hangjat. modon
Utasitas:
,»Nézd meg, milyen allat
érkezett a Pagonyba? Mi ez?
Utanozd a hangjat!”
IV.2. Direkt hangfe jles ztés
A pedagogus a tiikor elott Szemléltetés EM tikor
kérdésekkel vezetira a megfigyeltetés Fejlesztendo
gyermeket, hogyan kell hangoztatés készségek,
tudatosan formaznia az ajkait képességek:
¢és a nyelvét a helyes ejtés ,»SZ~ hang

érdekében. Hangoztatjak a
,»8Z” hangot, majd

fejlesztése direkt
modon, vizualis




megallapitjak, hogy zongés
vagy zongétlen-e a hang.
Utasitas:

,Hangoztassuk Gjra hosszan a
kigyo6 hangjat! Figyeld meg!
Hogy all a szank? Melyik
fogsorunk latszik? Van rész a
fogsorunk koz6tt? Hol
tamaszkodik a nyelviink? Hol
jon ki a levegd? Hideg vagy
meleg levego jon ki a szadbol?
Morog a torkod, amikor
kiejted? ”

észlelés fejlesztése,

auditiv észlelés
fejlesztése

V. Fonetikai helyzet meghatarozasa

V.1. Sz hang fonetikai

helyze té nek meghatarozasa bemutatas EM Laptop 6.sz. melléklet
A logopédus a gyermek elé szemléltetés Beszédmester | 7.sz. melléklet
teszi a laptopot €és hozza egy tevékenykedtetés logopédiai

egeret. A Beszédmester szoftver Fejlesztendd
fejlesztd program mikrofon készségek,
Olvasasfejlesztés opcidjaban a képességek:
massalhangzok koziil kozosen hanganalizis- és
kivalasztjak a tanult hanghoz szintézis
tartozo képet. A masodik

feladatrészt kivalasztjuk,

aminek utasitdsat a program

felolvassa. A program altal

kinalt képekrdl a gyermeknek

meg kell hataroznia, mit

abrazol. Tapssal kisérve

szotagolni, hangjaira bontani

¢s végiil meghatarozni a hang

pontos fonetikai helyzetét.

VI. Rogzités

VI.1.,,Sz” hang rogzitése

mindharom fone tik ai szemléltetés Utanmondas Laptop 8.sz. melléklet
helyzetben hangoztatas Beszédmester | 9.sz. melléklet
A logopédus, a szoftver logopédiai 10.sz. melléklet
segitségével, a képerny6n, a szoftver

rogziteni kivant hanghoz mikrofon Fejlesztendd
kapcsolt kilenc maganhangzot készségek,
jeleniti meg. Felvétel képességek:
elinditasaval a helyes artikulacié
beszédfelismerd a kimondott kialakitasa

szotagokhoz kapcsolt hangok
bettiit elszinezi, ha a gyermek
helyesen ejtette ki azokat. A
gyermek feladata, hogy
utdnmondassal gyakorolja a
helyes artikulaciot. A felvétel
visszahallgatasaval hallhatova
tehetjiik a gyermeknek a




helyes és helytelen ejtés
példait.

Rogzitésorok:
SZi-sz¢&-57e-s74-57a.870.870-
SZU-szil
iSZ-és7-657-457-a52-0SZ.082Z-
usz-iisz
iSzi-észé-esze-4sza-asza-0Szo-
0sZz0-USzZU-tiszii

VII. Automatizalas

VIL. 1. ,,S7” hang

automatizal s a minden szemlé Itetés EM 11.sz. melléklet
fonetikai helyzetben hangoztatas Utanmondas 12.sz. melléklet
A logopédus a program 13.sz. melléklet
segitségével képeket mutat a 14.sz melléklet
gyermeknek, lehetdség szerint 15.sz. melléklet
sz{irt hangallomannyal. 16.sz. melléklet
Els6ként olyan szavakat

valaszt ki képekben, Fejlesztendo
amelyekben az adott hang készségek,

kezd6 fonetikai helyzetben képességek:

van. Azutan szovégi, végiil helyes artikulacio
kezd6 fonetikai helyzetben, és kialakitasa, vizualis
ezek vegyesen. Az észlelés,
osztalyfokhoz illeszkedve csak szokincsbovités
szavakat tartalmazo6 kartyakon

is gyakoroljak a szavakban

torténd pontos ejtést.

VIII. Levezeto jaték

VI11.1. Memoria jaték

A logopédus a szoftverrel tevékenykedtetés EM 17.sz. melléklet

levezeto jatékot kinal az
foglalkozas lezarasaként
memoriajaték formajaban.

Fejlesztendo
készségek,
képességek:
vizualis észlelés,
rovidtava vizualis
emlékezet
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KEPEK HIVATKOZASALI:

= Szazholdas Pagony: http://micimacko.bloghaz. hu/wp-content/uploads/2011/09/PagonyRajz.jpg
= taps ikon: http//pixabay.com/static/uploads/photo/2012/04/25/01/39/applauding-41640 640.png
= guggolkép:

http://2.bp.blogspot.com/ BNzuNCONPQo/TRB2C73Q9JI/AAAAAAAAGa0/wt9 b1 x6980/s200/

Guggol%25C3%25A1s.1pg
= kigyo: http://pixabay.com/hu/k%C3%ADay%C3%B3-rajzfilmfigura-rajz- vicces-6095/

Az IKT-s fejlesztéshez a Beszédmester logopédiai szoftvert hasznaltam.
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