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1.Kreativitas és Design Thinking: egy
muvészeti munkamaodszer, amely
szamos teruleten makodik

2.Bauhaus pedagdgia és Design
Thinking — egy 100 éves modell
aktualitasa @

3.Tervezéses Gondolkodas az
oktatasban: néhany hazai és

nemzetkozi projekt .

Design
* Thinking




magam, mint
egy gyermeket, aki jatszik a
tengerparton, és mikdzben
! onmagat szérakoztatja,
idénként talal egy sima kavicsot
vagy egy szokottnal csinosabb
kagylot”.

Newton



Jellemzéi:

® divergens (elagazo) produkcio;

® fluencia (folyékonysag,
valaszszam);

® flexibilitds (hajlékonysag);

® originalitds (eredetiség).

Szintjei:
1. Kifejez6 kreativitas
2. Produktiv kreativitas

3. Ujitd (innovativ) kreativitas

4. Teremt6 (emergentiv) kreativitas

Kreativitas és vizualis
gondolkodas
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Forras

Kreativ gondolkodas:
az alkoto(k)
a kozeppontban

Kérdésfeltevés: a téma
attekintése, a probléma feltarasa

Tapasztalatszerzés: a probléma
megoldasainak attekintése

Képességrendszer: a feladat
megoldasahoz sziikséges
képességek megszerzése /
mozgositasa

Otletroham: a probléma és a
megoldasi terv megvitatasa


https://fyeahhistoricalwhaling.tumblr.com/post/74199703288/aubade-pages-from-logbook-of-the-ship-william
https://austinkleon.com/2013/01/06/pocket-notebooks/

The Creative Process

Cne of the easiest wayt 50 Think about the Crestive grocets is the fve
phases' of 7. Once you or ' the Dasics of this
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Forrds: James Taylor

Kreativ gondolkodas:
az alkoto(k) a kozéppontban

* Tanulas: hianyzo képességek
megszerzése, kutatas

* Autondmia: az alkotd szamara
vallalhaté megoldas kivalasztasa

* Kompetencia: az alkotasi folyamat
uralasa

* Megoldas: a kielégitd megoldas
megtalalasa


https://www.jamestaylor.me/

TWITTER

"Do you work in the social Stanford UnlverSItv’
sector =nd want to Learn how Hasso Plattner Institute of Design

to apply design thinking to

increaze your soClal impacti

Our goal is to help

Join uz om oct L + B fTor &

Designing Tor Social Systems you use design to
wabinar in partnarship with make Change where
PSSIReview. Eign up today at you are

https:/ t cofzvItedogku™

@ stariord dschool ‘

02 PROGRAMS

Design Thinking
Make / Tervezéses

s Gondolkodas:
lmpaCt a kliens a

Wlth kdzéppontban
design

People in business, higher education, the public sector

EXPERIENCE THE © “Cnoon

and K12 education are using design to create change.

We offer learning experiences for professionals,

educators, and students from beyond Stanford


https://dschool.stanford.edu/resources/design-thinking-bootleg

WORLD
DESIGN

GUIDE
DESIGN EXCELLENCE COLLECTIONS CREATIVES COMPANIES OUR AWARDS SOCIAL PRIZE PRESS & ABOUT

ALL INFOS (PDF) | YOUR BENEFITS | CATEGORIES | SUPPORTEY BY PROJECTS 2018 | SUPPORTED BY PROJECTS 2017

IF SOCIAL IMPACT PRIZE ~ Weboldal

The iF SOCIAL IMPACT PRIZE aims to publish and support projects that contribute to our society. We do not charge any fees. The best projects will
be honored with a prize money of EUR 50,000 in total.


https://ifworlddesignguide.com/social-prize/if-social-impact-prize-2018

Categories | The UN Sustainable Development Goals

NO 2 LERO GOOD HEALTH QUALITY

POVERTY HUNGER AND WELL-BEING EDUCATION

it | - v

End poverty End hunger Healthy lives Quality education

Simce 1990, extreme poverty rates It is time to rethink how we grow, Sustainable development depends Baszic literacy skills have improved
have been cut by 50%. But one in share and consume our food if we on ensuring healthy lives. More tremendously, yet bolder efforts
five pecple in developing regions are o nourish today's 793 million efforts are needed to increase life are nesded for achieving universal

still live an less than 51.30 a day. hungry pecple. expectancy. education goals.

DECENT WORK AND

GENDER CLEAN WATER
ECONOMIC GROWTH

EQUALITY AND SANITATION

Gender equality Water and sanitation Clean energy Economic growth
Equality for women and girls is not Due to poor infrastructure, millions The goal is universal access to The creation of quality jobs will
only a fundamental human right, it of people die from diseases modern energy services, improved remain a major challenge for

will fuel sustainable economies and associated with inadequate water efficiency and more renewable almost all economies well into the
benefit societies at large. supply, sanitation and hygiene. SOUrCEs. futurae.

Verseny kategoriak



https://ifworlddesignguide.com/social-prize/if-social-impact-prize-2018

“A Design Thinking (tervezdi gondolkodas) az
innovacio felhasznal6-kézponta
megkozelitése, ami a tervezdi eszkoztarat
hasznalja arra, hogy a felhasznaloi igényeket,
az Uj technolégiai lehetoségeket és az tzleti
siker feltételeit egy megoldasban egyesitse.

Tim Brown, IDEO

DESIGN

HOW DESIGN THINKING
TRANSFORMS ORGANIZATIONS
AND INSPIRES INNOVATION

TIM BROWN



http://open.mome.hu/design-thinking/
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d.school at Stanford University ., - LA - -

Design Thlnklng Bootleg

ELD AT! = HATAROZD MEG! > OTLETEL! =
KESZITS PROTOTIPUST! = TESZTELJ!


https://dschool.stanford.edu/resources/design-thinking-bootleg

A Bauhaus, mint metafora




Neo-vilag: a Bauhaus koranak kozizlése
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A polgar otthona a boldog békeidében



https://mindennapoktortenete.blog.hu/2015/02/08/polgari_otthon

W. Gropius: A Bauhaus tanterve.
Weimar, 1919. Forras

BUILDING SITE
TESTING SITE

DESIGN
BUILDING
KNOWLEDGE
OF CONSTRUCTION
AND
ENGINEERING
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Kognitiv inaskodas: mentoralé céhmester rendszer
Miivész / tudos / tanar mentorok

A kortars képalkoté technika miivészetbe emelése,
muvészi témak/technikai innovaciok



https://www.flickr.com/photos/ad_symphoniam/4030762763

Design Thinking
a Bauhaus pedagdgiaban

Integrativ szemlélet(
Alapkurzus: mivészeti
agak, m(fajok, formak
szinergiaja

Egyuttmikodo, kisérletezd
tanulas: csoportmunka
tobbféle képzettségi
tagokkal




Moholy-Nagy Laszlé
(1895-1946)

Josef Albers-szel vezette az

szazad uj, gépi/képi nyelvét,
pedagogiai mdve pl. , Az
anyagtol az épitészetig”

7
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"“"f““ THE NEW VISION

Fundamentals of Bauhaus Des; I
Painting, Scul MMM =
N

Y ABSTRACT OF AN ARTIST

lészlé moholy-nagy

Alapkurzust, megalkotta a 20.

Kepes Gyorgy

(1906-2001)

Festd, fotom(ivész, designer,
pedagogus, mivészetelmélet irod
stb. A Bauhaus ifju mestere, a
Center for Advanced Visual Studies
alapitdja, MIT, Boston, pedagogiai
muve pl. , A vilag Uj képe a
tudomanyban és a miivészetben”.




A Design Thinking elemei,

Empathize

Empathy is the foundation of human-
centered design. The problems you’re
trying to solve are rarely your own,
they’re those of particular users. Build
empathy for your users by learning their
values. To empathize, you:

Observe.
View users and their behavior in the
context of their lives.

Engage.

Interact with and interview users through
both scheduled and short ‘intercept?
encounters.

Immerse.
Wear your users’ shoes. Experience what
they experience for a mile or two.

Az angol nyelv( muvelet leirasok
forrdsa: Design Thinking Bootleg

Bauhaus példakkal

Eld at
Az emberkozpontu design

alapja az empatia.

A tervezGi problémaid nem a
sajatjaid - a megrendelbidtdl
szarmaznak —ismerd meg
értékeiket!

Megfigyelés
Kapcsolatteremtés

Atélés


https://dschool.stanford.edu/resources/design-thinking-bootleg
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1adow a Student

& Challenge —

School leaders take a crash course in
empathy

A kihivas honlapja

The Shadow a Student Challenge is a crash course in empathy that starts with

seeing school through a student's eyes. It helps school leaders find meaningful
opportunities to improve the experience for students, and take insight-driven

action to create change at their schools.


https://dschool.stanford.edu/shadow-a-student-k12

A Bauhaus totalis szinhaza: formdak és szinek dinamikdja,
érzelemkifejez6 improvizacidé a mozgd emberi test
megismerésére.




Az érzelmek atélésének alapja: megfigyelés, tanulmanyok
készitése, zene, drama, tanc és kép integracioja




-'*J'Define

" The define mode is when you unpack your
" émpathy £indingg into needs and insights
and scope a meaningful challenge. Based
on your understanding of users and their ..

environments, come up with an actionable
problem statement: your Point Of View. . =/

More than simply defining the problem,

your Point of View is a unique design "

vision that is framed by your specific
users.

Understanding the meaningful challenge .-
at hand, and ‘the user insights you can

leverage, is fundamenpa&utﬁldréating_a T

successful Sbluyiﬂ@ﬁ:ﬁ;;f:- :

‘e
LY P * e

Hatarozd meg

Az atélési fazisban gy(jtott
tapasztalatok atforditasa
szukségletekke,
lehet6ségekké, megoldhato
tervezGi problémakka.

A megismert megrendeldk
igényeihez igazitva, a tervez6
meghatarozza, milyen
problémakat oldjon meg az
Uj tér vagy targy



‘Frn-- q","r " "'“' ',' v,‘ “"”I

Arbeiten von Otti Berger

A Bauhaus kézmiives miihelyében: taktilis
gyakoratokbol textil miivészet



ldeate

Ideate is the mode in which you generate
radical 'design alternatives. Ideation is
a process of “going wide» in terms of

concepts and outcomes—a mode of “flaring”
instead of “focus”. The goal of ideation

e
is to explore a wide solution space-both Otletel.
a large quantity and broad diversity J
of ideas. From this vast repository of
ideas, you can build prototypes to test

with users. Radikalis tervezoi
alternativak

Lobogas, nem éges

Széles korb6l meritett 6tletek -2
gazdag gondolati bazis, amelybdl a
felhasznald szamara prototipusok
készithetbk



Radikalis otletelés:
lampaterv a
Bauhaus
FéEmmdhelyébdl




A szinkontrasztok és
harmoniak varialasara
készult jatékok Paul Klee:
“Képi formatan”
kurzusardl, 1923-24
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Prototype .7

Prototyping getsfldeas out of your

head and into th& world. A prototype

can be anything that takes a physical
form—a wall of post—}ts, a role-playing
+In early stages,

activity, an obgject.

keep prototypes inexpensive and low

resolution to learn quickly and explore

possibilities.

B ...

Prototypes are most successful when
people (the design team, users, and
others) can experience and interact

with them.
a conversation.

They’re a great way to start
What you learn from

interactions with prototypes drives
deeper empathy and shapes successful

solutlons ‘-
. {

- v’

T~

Készits prototipust

Ez egy post-it-fal, szinjaték,
vagy targy is lehet.

Olcson eldallithato, sokféle
Otletet megjelenitd legyen.

A lényeg: tesztelhetd legyen
rajta a tervezdi gondolat.

Célja az empatia elmélyitése,
a sikerre vezet6 megoldas
kivalasztasa.



A DESIGN LABOR

Természettudomanyos kisérletezés,
esztétikai célok megvaldsitasara

Kepes Gyorgy és hallgatdi: Felfedezés — Fényinstallacio,
Hayden Gallery, Massachusetts Institute of Technology, 1970

Kepes Gyorgy és William Wainwright:
Photoelasztikus séta, 1969



Wilhelm Wagenfeld, Carl Jakob Jucker: Table Lamp. 1923-24.
Museum of Modern Art (MOMA), New York



Test

Testing is your chance to gather
feedback, refine solutions, and continue
to learn about your users. The test

mode is an iterative mode in which you
place low-resolution prototypes in the .

appropriate context of your user’s 11£e W“

Prototype as 1£ you know you’re rlght
but test as if you know you’re wfong

Tesztelj

A cél a kivalasztott prototipus
alapjan visszajelzések gyljtése,
a terv finomitasa.

Az egyszer( prototipust
elhelyezed a leendé
felhasznald életében.

Tanulj a kudarcbol! A
prototipizalas célja a legjobb
Otlet kivalasztasa, a tesztelésé
a hibak feltarasa.
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Klasszikus angol
Breuer Marcell: Klubfotel (Model klubfotel. 1920 kériil

B3, Wassily Szék), 1925

,A legextrémebb munkam! (...)
a legkevésbé muivészi, és a leginkabb logikus,
a legkevésbé , otthonos” (cosy) és a leginkabb
mechanikus tervem." (Breuer Marcell, 1925)



Breuer Marcell: tervek a Wassily Székhez, 1925



A modern design
ikonikus mdve Lucia
Moholy-Nagy miivészi
targyfotdjan

,Az uriember széke!” (reklamszoveg)



5 A Bauhaus pedagdgiai N\
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Interdiszciplinaritas

- Mlvészet és tudomany
szinergiaja

- intermédia

Kollaborativ kreativitas

Walter Gropius

Gyorgy Kepes

Hannes Meyer




The Design Process

This design process cycle is user centred

A Tervezéses Gondolkodas, mint design modszer: felhasznald kozpontu.

Design Thinking for Education

Design Thinking for education cycle is learner centred

A Tervezéses Gondolkodas az oktatasban: tanuld kézpontu.

Designh Thinking for Educators



https://designthinkingforeducators.com/design-thinking/

A Design Thinking 4
(Te rveze’ses GondOI kOdéS) Music Robo;ci;s Journalism
fejlesztese e [

Th
pesion o050 |

Art & Culture Visual Blockchain Lab

CLa Sringa sagsihers she Msde A Sce bviag LASS e Bave Mamiarg,

TR LF T Lot e

In design
we trust

*the design kids Amsterdam special edition

Projekt weboldala

AgriTech Lab & Amsterdam Safe Society Lab
Vertical Farm Biolabs Blogposts

PROJECTS

Qurlargest AzriTech Labproject to
dateis the ALsb Vertical Farm

Reframing Facebcok (April 29}



https://www.a-lab.nl/events/design-we-trust

Bauhaus 100

Pozsonyban:
interaktiv
kiallitas /
jatszoteér
gyermek

foglalkozasokkal
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MOME kurzus: Design Thinking

vizuALis GONDOLKODAST
rieszrd jAréxox
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Interju — Interju Bényei

Judit projekt vezetbvel és
Csernatony Fannival, 2019. marcius



http://open.mome.hu/design-thinking/
https://designisso.com/2019/03/26/szamunkra-egyertelmu-hogy-mindenki-designer-interju-benyei-judittal-es-csernatony-fannival/
https://designisso.com/2019/03/26/szamunkra-egyertelmu-hogy-mindenki-designer-interju-benyei-judittal-es-csernatony-fannival/

MOME BeSteam projekt

Design Thinking alapu oktatd munka: formatervez6 hallgatok

tanitanak altalanos iskolasokat
Digitalis technoldgiak 6tvozése hagyomanyosakkal
A gyerekek minden fazist megtapasztalnak az felhasznaldk
megismerésén és a kivitelezésen at a bemutatasig
R
. ~
':-..
|

Magnetic Heroes Team | ORIASKEREK
Mikrokontrollerral vezérelnetd jték | Be STEAM!” projekt



http://digitalcraftlab.mome.hu/hu/fejlesztes/

Social Impact by Design

"“';z

/'/ 15
Resilient Bolu 2028

_/" -

Bospolder Tussendijken (BoTu), the first resilient district
in Rotterdam; this ambition offers major opportunities
for creative interventions, innovative strategies and
private investments.

v to facilitate new forms_of cooperation
-9 ededlto make BoTu resilient.

" Projekt honlap



https://www.gobotu.nl/social-impact-by-design/?lang=en

Bauhaus félévek, Kaposvari Egyetem,

Rippl-Ronai Mivészeti Kar BAUI'IAUS

!

A Bauhaus torténete, stilusai és alkoto p'
modszereinek megismerése

Design filozofiaja a tervezésben:
alkotdi gyakorlatok 15 kurzuson

lkonikus munkakat, szellemiségét, torténetét
dolgozzak fel, vagy ma is aktualis vizualis és
tarsadalmi problémakra reflektalnak

Szabo Zsoéfia, Szigethy Anna (2019). A Bauhaus pedagdgiai programja
és a kortdrs mlvészeti képzés.
Bauhaus up! - képzémiUvészeti el6adas - Kaposvari Egyetem



http://magister.uns.ac.rs/files/kiadvanyok/konf2019/ConfSubotica2019.pdf
http://www.mk.ke.hu/kezdolap/hirek/556-bauhaus-up-kepzomuveszeti-eloadas

Vizualis kommunikacio: napjaink , .
o, L e o Négy modul — négy kézikonyv:

dominans klfejezesmodja: d keF)' pedagdgiai és tanitasi-tanulasi

nyelv elsajatitasa program, 1.-11. osztaly

Vizualis média: a technika
humanizalasa

Kornyezetkultura: az élettér
humanizalasa

Kortars képzomiivészet: a kamasz
(szu b)kultlj rak metszéspgntjé ban http://vizualiskultura.elte.hu/

MTA Tantargypedagodgiai Program  MTA-ELTE Vizualis Kultura Szakmoddszertani Kutatdocsoport



http://vizualiskultura.elte.hu/
https://mta.hu/tantargy-pedagogiai-kutatasi-program
https://mta.hu/tantargy-pedagogiai-kutatasi-program/mta-elte-vizualis-kultura-szakmodszertani-kutatocsoport-107086

Can't park the
car?

Blame your
hormones!

No, it's not
sexist

Egy fontos, design alapu
fejlesztési terulet:

"I might have known! A bloody woman driver!!!"


https://www.dailymail.co.uk/femail/article-4111376/Can-t-park-car-Blame-hormones-No-s-not-sexist-nonsense-Scientists-say-ll-better-different-times-month.html
https://www.dailymail.co.uk/femail/article-4111376/Can-t-park-car-Blame-hormones-No-s-not-sexist-nonsense-Scientists-say-ll-better-different-times-month.html
https://www.dailymail.co.uk/femail/article-4111376/Can-t-park-car-Blame-hormones-No-s-not-sexist-nonsense-Scientists-say-ll-better-different-times-month.html
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A térszemléletben és téralkotasban robusztus
nemi kiilonbségek vannak a férfiak javara.

A terulet, ahol a legnagyobb az el6nyuk: a
mentalis forgatas. (Sorby, 2007)

A téri képességek nélkilozhetetlenek pl. a
mérnoki, technikusi palyakon — a nék specialis,
képességeiknek megfelel6 fejlesztésére Uj
modszerek szikségesek.

A mUszaki rajzi konvencidkon alapuld, klasszikus
modszerek hatasa gyenge, nem szolgaljak a
fejlesztési esélyegyenlGséget. ender equity in
technical and scientific fields should involve
development in this area.



Epit6 jatékok, robotépitsk
3D szamitogépes jatékok
(mentalis térkép!)

Geometria feladatok
megoldasa

Bizonyos csapatsportok:
futball, kézi/kosar labda

Barkacsolas, kézimunka —
jellegzetes néi
tevékenység, igen ritka
manapsag

rooberaoan~n,




AUGUST 15, 2019

GIANT LEGO BUILDING CHALLENGE FOR LEGO Vi|ég
KIDS! Lego Batman Superhero [RL | Family
Fun Playtime with toys!

lanyoknak!

0

ro

1

'

Gendered Toys Affect Our Children’s Development
Lego Said It Best in 1975 Article


https://www.educationaltoys.expert/girls-need-to-build-too/

Kompetencia alapu fejlesztés és értékelés

* Vizudlis képességek: képi kommunikacid, E’N[/ L

té rsze mlélet’ SZ"n befogada’s European Network of Visual Literacy
» Kreativitas, divergens gondolkodas, 2 e D|a
kombinativ képesség © SZTE 0K

* eDia online tesztkornyezet (MTA-SZTE Képességkutato
Csoport): bemért vizualis képességtesztek.

« Képes Onértékeld Lap,
 TCT Kreativ Gondolkodas Teszt
e Portfdlio, vizualis tehetség esettanulmany sorozat



—

Moholy-Nagy Vizualis Modulok

Kérnyezetkultura modul: épités
valos térben, 5.-11. osztaly

Térkommando a Fazekas Mihaly Gimnaziumban



https://designped.com/2016/03/08/terkommando-kozossegi-terek-az-iskolankba/

Babaly Bernadett epitesz, rajztanar, doktorandusz kutatasa

> AR :
Altalanos isk. 5. oszt. 335 168 167 2017,
Kézépiskola, 9. oszt. | 261 118 143 AL

Epitész és
C s . . 297 12 174 2014-201
épitémérndk hallgatok ? 3 014-2018




3. FELADAT
Epitettem egy format.

Képzeld el, hogy az 1. ponton allsz!
Milyennek latod a format? Szinezd ki
ennek megfeleléen a feladatlapon a
négyzeteket és a haromszdgeket!

& osztaly

O Vissza Tovibb ©



&

osztaly

5. FELADAT

Keresd meg a térképen (sziirke
abra) a TEMPLOMOT, az ISKOLAT,
a FAGYIZOT és kattints rajuk!

Templom
P Iskola

" Vigyazz, mert elforgattam a oo O
térképet!

Fagyizo
.

O Vissza Tovibb ©



12. FELADAT

Keresd meg és szinezd ki a
NEGY PIROS
MOTORCSONAKOT a térképen!

* Figyelj, mert elforgattam a térképet!

&  osztaly

— 12. FELADAT —

Keresd meg és szinezd ki a
NEGY PIROS
MOTORCSONAKOT a térképen!

¥ Figyelj, mert elforgattam a térkepet!



10-17 evesek

eredmenyei

° A téri miiveletek komplexitasanak
fokozodasaval novekedik a fiuk el6nye.

° A teljesitményeket és a nemi kilonbségek
mértékét nagyban befolyasolja az
iskolavalasztas (a szelekciés mechanizmus
elsGsorban a kozépiskolakat érinti
Magyarorszagon)

* A téri képességek fejl6dését pozitivan
befolyasolja: épit6jatékok, a matematika
és a vizualis nevelés — az uj NAT-ban csak
16 éves korig!

* Részletesebb vizsgalatot igényel a
sportolas és a szamitogepes jatékok
hatasa a téri képességek fejlédésére.



= Kreativ feladatmegoldas a
Tervezeéses Gondolkodas lepéseivel
a kreativitas és a teri kepessegek
fejlesztese

KISERLETI = Integrativ alkoté mddszerek: (a téri
PROGRAM tapasztalatok, az abrazolasmodok, a
kreativ problémamegoldo strategiak
és az innovacio egyutt

= Mindennapi vizualis kommunikacio
es a tervezoirodaban alkalmazott
kifejez0 eszkozok

= Valodi és virtualis alkoto kornyezet -
osszevetjuk az alkotoi
tapasztalatokat és a fejlodest.




MINTAFELADAT

(PELLNEZET ¢ £
Magyar Terszemlélet | | = '
Teszt (Séra, Karpati & K M
Gulyas, 2002)
ERTEKELO | @ d
ESZKOZOK Diak kérdoivek

........................................

Helyszini

medgfigyelés

Képi dokumentacio

Tanulasi naplo
(onreflexiok)




KISERLETI Y
PROGRAM : :

KONTROLL CSOPORT:

hagyomanyos ketdimenzios feladatok




KISERLETI
PROGRAM

KISERLETI CSOPORT:

haromdimenzios modellek, virtualis teri munka

Projekt modszer, 5 honap (1 szemeszter)




- Csokkent a fiuk es lanyok kozotti kulonbseg.
Az eldmeresnel meg szignifikans a fiuk elonye,
az utomeresnéel mar nem.

Fejlodeés
Eloteszt (%) | Utoteszt (%) (%)

St.d. St.d. St.d.

Mean Mean

EREDMENYEI — Mean

(N=174) 66,20 14,35 74,72 15,47 12,33

MERNOK HALLGATOK

60,02 13,11 71,03 16,61 13,10

(N=123)

* Nem szignifikans

Pirossal a fejlodeés %-os merteke van kiemelve



A fotos, filmes dokumentaciok és a
munkanapldok alapjan megallapithato,
hogy alapvetéen azonos téri

gondolkodassal jellemezhetdk a nok
és a férfiak.

EREDMENYEI

Nemi kilonbségeket csak néhany
MERNOK tevékenységben és attitlidben

HALLGATOK talaltunk.




EREDMENYEI

MERNOK HALLGATOK

A férfiak kozel kétszer annyi idot toltenek el
strukturalis problémak megoldasaval (pl.
szerkezeti felépités, formakapcsolatok), amely
elGsegiti a térbeli viszonyok értelmezésének
képességeét.

Ezzel szemben a nok esztétikai problémak
megoldasaval toltenek el tobb idot, pl.: a szin
és textura megvalasztasaval.



A lanyok a téri és technikai problémak
megoldasat tartottak legnehezebbnek a félév
alatt, mig a férfiak els6sorban az esztétikus
megjelenitést.

VISSZAJELZESEK,

ONERTEKELES A fiuk magabiztosabban, gyorsabban oldottak
meg a feladatokat, mig a n6k szamos esetben
bizonytalankodtak és munkajukat a valos
VN e 4NN EEe e teljesitményiknél gyengébbre értékelték.

A Tervezeses Gondolkodas, a kreativ, nyitott,
eletkozeli feladatok eés esztetikus
megoldasoknak kedvezo kifejezo eszkozok
a lanyok képesséegfejlodese szempontjabol
donto jelentoségu volt.



Karpati Andrea
Budapesti Corvinus Egyetem

MTA-ELTE Vizualis Kultira Szakmddszertani Kutatdcsoport

andrea.karpati@uni-corvinus.hu




