Miiszaki szakoktato BSc, Informatika specializacio
Zarovizsga tetelsor

Alkalmazott informatika

10.

11.

12.

13.

14.
15.

A szamitdgépek generdcidi. A Neumann-elvii szamitogépek jellemz6i, sematikus-
felépitésiik, a processzorok felépitése és feladatai. Utasitas-végrehajtas. A
legfontosabb utasitastipusok.

Aritmetikai és logikai miiveletek digitalis szamitogépen. Kodrendszerek.

A memoriak fajtai. A memoria szervezeése. Gyorsitotarak, cimzések, cimzesi
modszerek.

Hattértarolok és a legfontosabb perifériak.

Be- és kiviteli eszkdzok kezelése, megszakitasok. Allomanyok szervezése és kezelése.
A szamitogep haldzatok alapjai, halozati architektura, adatatviteli alapok. Hal6zatok
tervezése, osztalyozasa, topologiak, atviteli kozegek.

Rétegezett halozati architekturék, az OSI és a TCP/P hivatkozasi modell ismertetése,
0sszehasonlitdsa. Az Ethernet protokoll.

A haldzati réteg részletes ismertetese, protokollok, az IP protokoll, routerek, tiizfalak.
A szallitasi réteg reszletes ismertetése, protokollok, a TCP/IP széllitasi protokolljai
(TCP, UDP).

Webes alkalmazas fejlesztése, modszertan, nyelvek.

Kritografiai alapfogalmak, Kerckhoffs elvek, kriptografia és biztonsag, titkositasi
rendszerekkel szembeni kdvetelmények.

Szimmetrikus kulcsd mddszerek: a szimmetrikus titkositas modellje, helyettesito-
kever6 halozatok, Feistel-struktdrak, a DES, tdmadasok a DES ellen, Deep Crack gép,
a DES valtozatai, az AES pélyazat, az 0j szabvany: AES (Rijndael).

Jelek fogalma, osztalyozasa, jellemzdi. Jelfeldolgozasi miiveletek az id6térben.

Frekvenciaalapu jelfeldolgozas: Fourier-transzforméacio, folytonos és diszkrét jelek
spektruma.

Digitalis sziirok: FIR, IIR sziir6k, sziirétervezés 1épései.

Analog-digitalis atalakitas (mintavételezés, kvantalas, kodolas)
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Szamitastudomany

1. Programozasi alapok (a program alkotoelemei, valtozo, tipus, forrasprogram
szerkezete, metodushivas, értékado utasitas, megjelenités konzolon).

2. Kifejezések (operatorok, tipuskonverzidk, értékadas, kifejezések kiértékelése, feltétel,
paraméteratadas), tombok (&ltalanos fogalom, egydimenzids témb, tobbdimenzids
tomb, atadas paraméterként).

3. Szelekcidk (egyagu, kétagu, egymasba agyazott szelekcidk, tobbagu szelekciok).

4, Iteraciok, elOlteszteld, hatulteszteld ciklus, 1épteté ciklus, ciklusok egymasba
agyazasa, metodusok irdsa (metddus szintaktikaja, paraméteratadas, visszatéres,
lokalis valtozdk).

5. Adattarolo struktarak. Halmaz, verem, sor, dinamikus tombok. Bitvektor, Map, Sorted
Map.

6. Objektumok hasznalata (referenciatipus, objektum létrehozasa, deklaralasa), értékadas
objektumok korében, objektum atadasa paraméterként.

7. Osztalyok készitése, hasznalata, osztaly felépitése, deklaracioi, osztalytag, példanytag,
azonositd, hivatkozasi kor, takaras, alapértelmezés szerinti kezdeti érték.

8. Oroklédés, utddosztaly adatai és kapcsolatai, metddus feluilirasa, dinamikus és statikus
kotes, konstruktorok lancolasa, polimorfizmus.

Q. Absztrakt metddus, absztrakt osztaly, lathatosag, interfészek és belsé osztalyok.

10.  Algoritmus fogalma, a strukturalt programozas elemei, algoritmus-leir6 modszerek.
Iterativ, rekurziv, visszalépéses eljarasok.

11. Egyszert lineéris adatszerkezetek, vermek, sorok és megvaldsitasaik tombok, illetve
lancolt listdk segitségéevel. Miveletek hatékonysaga.

12.  Thérolas binaris fakkal. Binaris keresofak és miiveleteik. Binaris keresés rendezett
tombdokben, kapcsolat a binaris kereséfakkal. Idébonyolultsagok.

13. Rendezési algoritmusok, a beszurd, dsszefesuld, kupac- és gyorsrendezés mikddési
elve, elényeik és hatranyaik (idébonyolultsdguk, online és stabil tulajdonsagaik).

14, Moho algoritmusok és elemeik. Ellenpélda és példa sikeres mohd stratégiara. A
Huffman-kddolas.

15.  Grafok szamitogépes abrazolasi modjai. Szélességi bejaras, valamint adott csucshdl

kiindulo legrévidebb utak meghatarozéasa Dijkstra algoritmusaval.



