
Képregény illusztráció specializáció szigorlati tételsor 2023-tól (2021 -ben induló Képi 

ábrázolás BA képzés)  

 

„A” tételsor 

 

1. Illusztráció története: Egy ön által választott ismert illusztrált könyv alapján mutassa 

be a klasszikus illusztráció jellemzőit. 

2. Kortárs illusztráció: Egy ön által választott ismert illusztrált könyv alapján mutassa be 

a kortárs illusztráció jellemzőit. 

3. A képregény története 1. Foglalja össze a képregények történetét a hatvanas évekig. 

4. Alternatív utak a képregényben: Foglald össze az underground képregények 

történetét a hatvanas évektől napjainkig. 

5. Határterületek: Mi a silent book, a fanzine? 

6. Technikai ismeretek: Ismertesse a digitális illusztrálás szoftveres és hardveres 

eszközeit és hogy az analóg technikákkal hogy lehet közösen alkalmazni őket! 

7. Karakteralkotás: Mutasson be egy ismert videójátékos, filmes, rajzfilmkaraktert. 

Ismertesse, hogy a figura személyisége és külseje milyen kapcsolatban van, és hogy 

miért az adott módon került megvalósításra! 

8. Ismertesse a gyermekeknek szóló illusztráció specifikumait! 

9. Mutatsd be a klasszikus stílusú kiadvány jellemzőit! 

10. Mutatsd be a modern stílusú oldaltervek jellemzőit! 

 

„B” tételsor 

 

1. Mi a dramaturgia és mi a szerepe a vizuális történetmesélésben? 

2. Mi a storytelling és storyboarding? Melyek a legfontosabb szabályai? 

3. Jellemezze a legelterjedtebb montázs típusokat! 

4. Ismertesse a képkivágások (plánok) és kameramozgások legfontosabb típusait! 

5. mutassa be az animáció 12 klasszikus alapelvét! 

6. Mutassa be a különbséget az egymást követő fázisok rajzolása (straight ahead) és a 

póztól pózig történő animáció között! Melyiket mikor érdemes használni? 

7. Melyek a vágás legfontosabb alapelvei és szerepe az animációban? 

8. Az egyéniség, a karakter ábrázolásának megjelenése a művészettörténeti korokban. 

9. Ábrázolási arányok változása a művészetben. 

10. Elemezd az illusztráció szerepét egy szabadon választott termékcsomagolás(terv) 

esetében! Milyen formai- és technológiai eszközökkel lehet prémium- általános- és 

egyedi designt megalkotni? 

 


