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Légy Te az SZTE B33-as kosarlabda bajnoka!

Egyetemi B33-as kosar bajnoksag versenykiiras
2017/2018 masodik félév

Az intézményi szabadiddsport népszertisitése érdekében szeretnénk inditani egy amatér B33
kosarlabda bajnoksagot. A rendszeres WHO iranyelvnek megfelelden, a bajnoksagot tobb
forduloban szeretnénk megrendezni, hogy teljesiiljon a rendszeresség elve.

Megfeleld 1étszamu jelentkezd intézmény esetén az egyetemek bajnokai megmérettetnek a
Bajnokok Bajnoka cimért az évi Kosarlabda MEFOB donton.

Fordulék szama: minimum 3

Fordulénként a csapatok pontokat kapnak és a harom forduld utan a legtobb pontot szerz6
csapat az intézmény nyertese.

Csapatok szama/intézményi bajnoksag: minimum 6

Jelentkezési hataridé: 2018.02.23.

Nevezés: e-mailen keresztiil: tejes@sport.u-szeged.hu

Nevezéshez sziikséges adatok:Név, Neptun kod, sziiletési év,hé,nap
A kapcsolattart6 elérhetéségei (név, tel. szam, e-mail cim)!

Csapatok jatékosai: maximum 5 jatékos (3 jatékos és 2 cserejatékos) aktiv nappalis vagy
levelezds hallgatd

Profi jatékosok szama: maximum 1db. NB1l-es (A csoportos és B csoportos is ide tartozik)
Koedukalt csapatok a férfiak kozott indulnak.

A fordulok idépontja a késébbiekben, a nevezett csapatok 1étszamatol fiiggéen
Jutalmazas:

Intézményi résztvevok: oklevél

Bajnokok Bajnoka donté: Helyezettek: érem + oklevél Résztvevik: oklevél
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A B33 szabalyrendszere:

1. § A palya

A mérkdzést a FIBA szabalyok szerinti félpalyan kell jatszani.

2. § Csapatok

Minden csapat maximum 6t (5) jatékosbol (3 jatékos és 2 cserejatékos) all.

3. § A mérkdzés hivatalos személyei

Jatékvezetd

4. § A mérkozés kezdete

4.1 A csapatok egyszerre melegitenek (3 perc).

4.2 A mérkdzés megkezdése elbtt az ,,A” csapat egyik jatékosa egy 3 pontos dobast
kisérel meg a palya barmely pontjardl, a 3 pontos vonal mogiil. Ha a kisérlet sikeres, az ,,A”
csapat, ha sikertelen, a ,,B” csapat kezdi a mérkdzést hatarvonalon tuli bedobéssal, a
jegyzdasztallal szemben. A mérkdzést kezd6 csapat ellenfele lesz a kedvezményezett a
kovetkezd feldobas helyzetben a valtakozé labdabirtoklas szabalyainak megfeleléen. A
valtakoz6 labdabirtoklas kedvezményezettségét mutatd nyil annak a csapatnak a kispadja felé
mutat, amely a kovetkez6 feldobas helyzetben jogosult lesz a labdara.

5. § Jatékidd / A mérkdzés gydztese

5.1. A mérkozés két (2), egyenként 6t (5) perces jatékrészbol all.

5.2. Az a csapat azonban, amelyik hamarabb szerez 33 vagy tobb pontot, megnyeri a
mérkdzést akkor 1s, ha ez a hivatalos jatékido vagy a hosszabbitas(ok) vége eldtt kovetkezik
be.

5.3. Ha a mérkdzés allasa a masodik jatékrész végén dontetlen, a mérkdzést annyiszor kettd
(2) perces hosszabbitassal kell folytatni, amennyi a dontetlen eredmény megsziintetésé¢hez
sziikséges.

5.4. A jatékrészek és a hosszabbitas(ok) kozott egy (1) perces sziinetet kell tartani.

5.5. Az a csapat, amely a mérkdzés kiirt kezdési idépontja utan (3) perccel sincs jelen a
palyan harom (3) jatékra kész jatékossal, a mérkdzést feladassal vesziti el (33:0).

6. § Személyi hibak/Csapathibak

Az a jatékos, aki 6t (5) személyi hibat kovet el, kipontozodik, és nem folytathatja a jatékot.
Ha a csapat egy jatékrészben elkdvette a 4. csapathibajat, akkor ¢életbe 1ép a csapatra
vonatkoz6 biintetdszabaly.

7. § 10 masodperces szabaly

A csapatnak 10 masodpercen beliil kell mezdnybdl végzett kosarra dobast megkisérelnie!

8. § Hogyan jatszanak a labdéaval

8.1. Minden sikeres mezdnykosarat, illetve utols6 biintetddobast kdvetden:

. A kosarat szerzd csapat

ellenfelének egy jatékosa hozza jatékba a
labdat kozvetlentil a kosar alol, a palyarol
(nem az alapvonalon kiviilrdl):

a, ugy, hogy azt a palyan beliil barhol
tartozkodo csapattarsanak passzolja.
Azonban, ha ez a jatékostars nem a 3
pontos vonalon kiviil tartézkodik, akkor a
labdat labdavezetéssel vagy atadassal a 3
pontos vonalon kiviilre kell juttatnia.
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b, Ggy, hogy azt labdavezetéssel a 3 pontos vonalon kiviilre juttatja.

. Ha a labda a 3 pontos vonalon kiviilre keriilt, akkor a kosarra dobas eldtt még
legalabb egy atadast végre kell hajtani egy csapattarsnak.

8.2. Minden sikertelen kosarra dobast, illetve sikertelen utolsé biintetédobast kovetden:

. Ha a timado csapat szerzi meg a lepattanot, akkor kosarra dobast kisérelhet meg
anélkiil, hogy a 3 pontos vonalon kiviilre juttatna a labdat.

. Ha a védo csapat szerzi meg a lepattanot, akkor a labdat labdavezetéssel vagy
atadassal a 3 pontos vonal mogé kell juttatnia.

. Ha a labda a 3 pontos vonalon kiviilre keriilt, akkor a kosarra dobas el6tt még
legalabb egy atadast végre kell hajtani egy csapattarsnak.

8.3. Labdaszerzés esetén:

Amennyiben az a 2 pontos teriileten beliil torténik, akkor a labdat labdavezetéssel vagy
atadéssal a 3 pontos teriileten kiviilre kell juttatni. Ha a labda a 3 pontos vonalon kiviilre
keriilt, akkor a kosarra dobas elott még legalabb egy atadast végre kell hajtani egy
csapattarsnak.

8.4. Ha az els6 tamado jatékos, aki a 3 pontos vonalon kiviilre vezette a labdat vagy ott atvette
azt, anélkiil kisérel meg kosarra dobast, hogy legalabb egy atadast végrehajtana egy
csapattarsanak, szabalysértést kovet el.

8.5. Minden biintetddobéssal nem jard személyi hibat, szabalysértést és hatarvonalon kiviilre
keriilt labdat kovetden, illetve az elsé és masodik jatékrész valamint a hosszabbitas(ok)
kezdetekor végrehajtand6 bedobast a jegyzdasztallal szembeni oldalon, a harompontos vonal
csucsaval egy magassagban 1évo bedobasi helyrdl kell elvégezni. A bedobasi helyet a
hatarvonalon kiviil egy 5 cm-es vonallal kell megjeldlni. Az igy végrehajtott bedobaskor a
labdat a jatékvezetd bocsatja a bedobo jatékos rendelkezésére. A bedobast végrehajtod
jatékosnak a labdat a palya barmely pontjan tartézkodoé csapattarsahoz kell passzolnia.
Azonban, ha ez a jatékostars nem a 3 pontos vonalon kiviil tartozkodik, akkor a labdat
labdavezetéssel vagy atadassal a 3 pontos vonalon kiviilre kell juttatnia. Ha a labda a 3 pontos
vonalon kiviilre keriilt, akkor a kosarra dobas eldtt még legalabb egy atadast végre kell hajtani
egy csapattarsnak.

8.6. Zsakolas csak nyomasra billend gyliriik alkalmazésa esetén engedélyezett.

Jo6 versenyzést!
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